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FORORD

Dette regelset blev til i slutningen af 1960'erne, hvor forfatterne var Olav Hasselager, Poul 1b Liebe og
Wolfgang Kambro. Et uddrag af reglerne blev trykt og anvendt ved Chakotens farste krigsspil i efteraret
1969. Det fyldte dengang 12 sider.

Til krigsspillet anvendes bemalede tinfigurer, som opstilles i periodens formationer pa et modelterrzn.
Spillet foregar i samtidige traek, der udfares efter ordrer, som spillerne skriver ned mellem traekkene.

| hvert treek kan alle enheder bevages et antal centimeter og foretage skydninger eller angreb. Den
usikkerhed, der er ved alle skydninger og angreb, repreesenteres af et terningkast. Den taktiske situation
vurderes, saledes at der i skemaerne gives tilleeg og fradrag til terningkastet.

Reglerne er begraenset til at omfatte de seneste ar af Napoleonskrigene, hvor de gvrige europziske lande,
efter at have foretaget @ndringer i organisation og taktik, keempede mere pa lige fod med de franske
styrker.

Formalet med reglerne er at satte spillerne i den situation, som en brigadechef pa perioden befandt sig i.
Reglerne fokuserer derfor pa forholdene ved divisionen (et led op), brigaden (hvis leder spilleren er),
bataljoner og kompagnier (to led ned). Det skal sdledes kun veere muligt at foretage de handlinger med
enhederne, som kunne foretages pa perioden.

Den farste starre revision fandt sted i 1970, og i denne forbindelse blev regelsettet mere end dobbelt sa
stort. Siden er der foretaget flere tilretninger samt 4 stgrre gennemgribende revisioner, som har bragt
regelsattet op pa omkring 70 sider. Den foreliggende reviderede udgave er derfor 6. udgave af reglerne.

Et hovedpunkt i denne revision er afskaffelse af reaktionstid og forenkling. Formalet med begge er at gge
hastigheden, hvormed et treek kan gennemfares, ligesom muligheden for at udmangvrere modstanderen
gges. Resultatet skulle gerne vare, at spilleren med den bedste plan far starre mulighed for succes. Til
statte herfor er reorganisering fra flugt blevet vanskeligere og mere uforudsigelig.

Denne revision er foretaget af Peter Gjartler, Sgren Juul, Steffen Boel Jargensen, Kaare Myltoft og Ole
Thureholm. Som ved de tidligere revisioner har vi ingen opfattelse af at vaere naet til et definitivt resultat.
Noget af det tiltalende ved Chakotens egne krigsspilsregler er netop, at alle spillere er med til at pavirke
reglernes udformning gennem fortsatte diskussioner om, hvordan forholdene i virkeligheden var pa
Napoleonstiden.

Billederne i regelsattet stammer fra et krigsspil i efteraret 2006. Spillet repraesenterer ikke et bestemt slag,

men en situation, som kunne have fundet sted sidst i oktober 1813. Et prgjsisk korps angriber en fransk
deekningsstyrke, der skal sikre evakuering af sarede generaler.

Kgbenhavn, 15. oktober 2006
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01.00.0 GRUNDLAGET

01.01.0 Grundlaget

01.01.1 Forud for hvert spil udferdiges et grundlag, som i det mindste skal angive tidspunktet, stedet,
enhederne samt disses valeur, uddannelse og styrke, kommandoforhold, parternes opgaver,
og hvornar disse skal vere lgst.

01.01.2 Desuden angives eventuelle andre forhold af betydning for spillet og parterne, sa som vejrlig,
forsyninger, ingenigrmateriel, sarlige terreenforhold, samt eventuelle begrensninger i
enhedernes formationer p.g.a. manglende uddannelse.

01.01.3 Specielt skelnes der mellem skove, herunder lunde og lignende bevoksninger af en vis
teethed, og plantager, herunder plantede haver, parker og let skov, hvor treeerne er spredte, og
der ikke er underskov af betydning.

01.01.4 Endelig angives eventuelle sarlige regler for det enkelte spil.

01.01.5 Det bgr tilstreebes, at spillet i mindst muligt omfang indeberer kamp ved terrenets
yderkanter.

01.02.0 Malestok

01.02.1 100 cm pa krigsspilsterreenet svarer til 12000 meter.

01.02.2 8 traek svarer til en time i virkeligheden.

01.02.3 En stabsfigur svarer til 1 mand i virkeligheden, mens gvrige figurer svarer til 20 mand. En
figurpjece svarer normalt til 4 pjecer i virkeligheden, men kan svare til mellem 1 og 5 pjecer.

01.03.0 Terraengenstande og figurbrikker

01.03.1 Safremt intet srligt er angivet i grundlaget, skal alle terreengenstande forestille og fylde lige
netop det, de faktisk forestiller og fylder pa krigsspilsterranet.

01.03.2 Bakkerne opbygges i lag af plader, der er skaret til efter bakkernes konturer. Hver plade
repraesenterer en hgjde pa 10-15 meter og kaldes en afsats. Bygges bakkerne op pa en anden
made, ma afsatserne markeres.

01.03.3 Figurerne anbringes pa brikker efter et system sarskilt for hver nation og vabenart. Se det
serlige tilleeg herom.

01.03.4 For figurer regnes alle afstande, sa som marchlengder, syns- og skudvidder, i forhold til
brikkanterne. For terreengenstandene regnes afstandene i forhold til selve genstandens kanter.

01.03.5 Ubemandede figurpjecer og andet materiel betragtes som terreengenstande, men afstande
males i forhold til brikkanterne.

01.04.0 Synsvidder

01.04.1 Synsvidder fremgar af skema I, idet der dog skal tages hensyn til dgde vinkler.

01.04.2 Ved bakker beregnes den dgde vinkel i forhold til kreterne. Der beregnes ikke dgde vinkler i

forhold til bakkeafsatsernes kanter.
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01.04.3 En bakkes kreter beregnes som midtpunktet mellem bakkens kanter malt langs den aktuelle
synslinie, med mindre andet er angivet i grundlaget.

01.04.4 Safremt en enhed befinder sig pa en bakkeafsats, har kreterne pa den pagealdende bakkeafsats
dog ingen betydning for synsvidden pa selve bakkeafsatsens omrade.
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Der bor i videst muligt omfang benyttes dommer til at lede spillet.

Hvor der ikke benyttes dommer, bar spillerne lede spillet i fellesskab. Safremt det ikke er
muligt at opna enighed gennem diskussion, afggres problemet ved lodtraekning.

Dommerens afgarelser og spillernes handlinger skal altid baseres pa betragtninger om,
hvorledes en given situation ville veere afviklet under virkelige forhold pa Napoleonstiden.

Dommerens afgarelser er inappellable under krigsspillet og skal ubetinget overholdes af

Fravigelse af regelseettet

Dommeren kan altid efter eget skan lave sarlige regler for konkrete tilfelde. Safremt
sadanne regler skal have virkning for resten af spillet, meddeler dommeren dette til alle
spillere under en pause i spillet.

Indfarsel af serlige regler under spillet kan aldrig have tilbagevirkende kraft, og de binder

02.00.0 DOMMEREN
02.01.0 Anvendelse af dommer
02.01.1
02.01.2
02.01.3
02.02.0 Dommerens afggrelser
02.02.1
spillerne.
02.03.0
02.03.1
02.03.2
ikke dommeren.
02.03.3

Séadanne serlige regler har ikke virkning for senere spil, men der kan nedsattes en
arbejdsgruppe til at foretage en revision af regelszttet.
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03.00.0

TRAKKET

03.01.0

03.01.1

03.01.2

03.01.3

03.01.4

03.01.5

03.01.6

03.02.0

03.02.1

03.02.2

03.02.3

03.02.4

03.02.5

03.02.6

Tid
Treekkene foretages af begge parter pa samme tid.

Bevagelser gennemfares i lgbet af traeekket og tager den tid, som kan beregnes ud fra reglerne
om marchlengde, vendinger og formationsaendringer.

Skydninger og neerkamp (angreb og forsvar) gennemfgres ligeledes i lgbet af treekket, men
tager ikke tid. En enhed kan kun skyde 1 gang i hvert traek og ikke efter neerkamp (se dog
10.01.6). Der kan kun udkaempes naerkamp mellem de samme enheder 1 gang i hvert traek.

Efter at have skudt skal en enhed std stille et halvt treek, idet den ikke kan gennemmarcheres.
Dog foretages retraete og flugt straks (jf. 03.03.0 og 13.01.0). Efter naerkamp afhaenger
muligheden for bevagelse af resultatet (jf. 12.02.0). En enhed med skudordre kan ikke
angribe i samme treaek.

Hvis flere enheder beskyder det samme mal pa samme tid, vaelger spilleren med de skydende
enheder, i hvilken reekkefglge skydningerne skal afvikles. Den moralske virkning ved en
forudgaende skydning medregnes ved moralberegning i efterfalgende skydninger.

Hvor der i regelsettet er anfart tidskrav, skal perioderne regnes pa tvers af treekgreenserne.
Traekkets gennemfgrelse

Spillerne skal forud for hvert traeks begyndelse kort notere deres ordrer for pageeldende traek
pa en ordreseddel (jf. kapitel 8 og det serlige tilleg). Safremt en spiller undlader dette,
antages hans enheder at have ordrer til at sta stille.

Ved skydninger angives enten tidspunkt eller begivenhed, herunder skydning far indbrud (jf.
03.02.5). Skydning med keder noteres ikke pa ordresedlen, men meldes sammen med gvrige
skydninger (se 03.02.5).

Nar begge parter er helt feerdige med at udfylde ordresedlerne og traekket er begyndt, kan de
om ngdvendigt forlange at se modpartens ordreseddel for sa vidt angar ikke skjulte enheder.
Dommeren kan til enhver tid forlange at se ordresedler for alle enheder.

Treekket indledes med kontrol af kommandoafstand og eventuelle reaktionskast (jf. 08.03.5).
Herefter forsgges reorganisering fra FU og forsgg pa erstatning af faldne chefer. Derefter
meldes alle angreb med angivelse af mal samt stgtteenheder, hvorefter forsvarer skal angive
sine stgtteenheder. Undlader en spiller at melde et angreb, gennemfares bevagelsen frem til
indbrudsafstand, uden at der udkeempes naerkamp.

Herefter meldes alle skydninger inkl. skyttekaeders, jf. 03.02.2. Har spilleren angivet
tidspunkt pa ordresedlen, skydes der pa naermeste enhed pa det pagaeldende tidspunkt, ellers
skydes der ved treekkets start. Har spilleren angivet begivenhed, skydes der, nar denne
begivenhed indtraffer. Indtreeffer begivenheden ikke, star enheden stille. Begivenheden kan
vaere modstanderens passage af eller teet forbi en konkret terreengenstand, eller umiddelbart
for modstanderen kommer pa indbrudsafstand af en angivet, egen enhed (skydning fer
indbrud).

Safremt en spiller undlader at melde noterede skydninger, gennemfares de ikke, og de
bergrte enheder antages i stedet at have ordrer til at sta stille i den del af treekket.
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03.02.7

03.02.8

03.02.9

03.02.10

03.02.11

03.02.12

03.03.0

03.03.1

03.03.2

03.03.3

03.03.4

03.03.5

03.03.6

03.03.7

Fortsatte angreb (jf. 12.02.5) meldes ved afslutningen af det forudgaende angreb.

Safremt der meldes angreb mod en skyttekade eller dennes soutien, kan kaden veelge straks
at ga tilbage til sin soutien (jf. 12.03.8 og 14.02.0), hvis keeden ikke har meldt skydning i
treekket. Ellers kan kaeden farst ga tilbage et halvt treek efter, at den har skudt, jf. 03.01.4. Det
samme geelder mandskabet ved et afprodset batteri.

Herefter flytter spillerne deres enheder. Safremt der er meldt skydning eller angreb, standses
enheden pa det sted, hvor skydningen afvikles eller nzerkampen udkaempes. Skal enheden
rykke videre, kan positionen evt. markeres med enkelte figurer.

| gvrigt afvikles traekket under hensyntagen til handlingernes tidsmaessige reekkefglge. Ved
samtidige handlinger foretages narkamp fer skydning, mens skydning foretages far
bevagelse.

Ved starre spil med mange spillere kan dommeren bestemme, at terreenet opdeles i sektorer,
saledes at traeekket gennemfares serskilt i hver sektor.

Forudmaling pa terranet er ikke tilladt.
Indbrudsafstand og orden

Alle enheder har en indbrudsafstand pa 5 cm foran deres front. Safremt synsvidden er
mindre, er indbrudsafstanden den samme som synsvidden.

Det er kun muligt for en enhed at rykke ind over indbrudsafstand, safremt modstanderen er
bragt i fuldstendig uorden (FU) ved enhedens angreb, og ens egen enhed er intakt.

Enheder i orden (OR) eller i let uorden (LU) udger intakte enheder.

Enheder i uorden (U) kan ikke modtage ordre om angreb.

Enheder i fuldsteendig uorden (FU) kan ikke modtage ordrer.

I modseetning til gvrige grader af orden er LU inddelt i tre grader, der giver henholdsvis 1, 2
eller 3 points fradrag. Graderne er kumulative. En enhed i orden, der modtager én LU-grad,
kommer saledes i LU, og har et fradrag pa 1 point, indtil den reorganiserer. Modtager den

yderligere én LU-grad, er den LU med 2 points fradrag 0.s.v.

Modtager en enhed fire LU-grader, kommer den i stedet i U.
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04.00.0

TAKTISKE ENHEDER

04.01.0

04.01.1

04.01.2

04.01.3

04.01.4

04.01.5

04.02.0

04.02.1

04.02.2

04.02.3

04.03.0

04.03.1

04.03.2

04.04.0

04.04.1

04.04.2

04.04.3

Generelt

De taktiske enheder er bataljonen for infanteriet, regimentet for kavaleriet og batteriet for
artilleriet. Taktiske enheder kan kun opdeles i de sarlige tilfeelde, som er angivet for hver
vabenart, idet enheder dog altid kan opdeles ved at serlige elittkompagnier detacheres, jf.
14.00.0. Opdelingen skal markeres sarskilt pa ordresedlen, og herefter fares de enkelte dele
hver for sig.

Hvor en opdeling er gennemfart, anses de adskilte dele som selvstaendige taktiske enheder og
beregnes hver for sig med hensyn til decimering i forhold til styrken pa opdelingstidspunktet.

De adskilte dele kan samles til én taktisk enhed igen, nar de enkelte dele er i brikkontakt.
Decimering regnes nu i forhold til oprindelig styrke. Pa samme made kan flere decimerede
enheder samles til én taktisk enhed (jf. 13.07.0).

Flere taktiske infanteri- eller kavalerienheder kan samles for at danne en brigade- eller
divisionskolonne (jf. 05.01.6).

Med mindre andet er angivet, tager opdeling og samling hvert et helt treek, hvor enheden eller
enhederne ikke kan foretage sig andet. Enheder i U eller FU kan ikke opdeles eller samles.

Infanteri
Bataljoner kan altid opdeles i kompagnier ved kamp i bebyggede omrader og plantager.
Opdelingen tager ikke tid, men sammenlaegning tager et helt treek (jf. 04.01.5).

Sammenleegning, som foretages i en bygning, tager dog ikke tid.

Bataljoner kan endvidere opdeles i to eller tre dele afheengigt af enhedens nationalitet (jf.
landetilleg).

Udsendelse af en skyttekaede regnes ikke som opdeling. Hver taktisk enhed kan kun vere
soutien for én skyttekade.

Kavaleri
Regimentet kan opdeles i to eller flere dele, som bestar af en eller flere eskadroner.
Opdelingen tager ikke tid for lette regimenter, mens sammenlagning tager et helt traek (jf.

04.01.5).

Udsendelse af en sveerm regnes ikke som opdeling. Hver taktisk enhed kan kun veere soutien
for én sveerm.

Avrtilleri
Batterier kan altid opdeles i figurpjecer ved kamp i bebyggede omrader og fastninger.

Batterier kan endvidere opdeles i figurpjecer, safremt det er angivet i grundlaget, eller efter
seerskilt aftale med dommeren.

Actillerister kan, uden at dette regnes som en opdeling af enheden, forlade pjecerne med eller
uden prods (jf. 13.03.0 og 03.02.8).
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04.05.0

04.05.1

04.05.2

04.05.3

04.05.4

Valeur, uddannelse og udrustning

Alle taktiske enheder har nogle egenskaber, som er fastlagt i grundlaget. Valeur er udtryk for
enhedens moral, d.v.s. evnen til at bevare roen under kamphandlinger, og den angives ved et
tal mellem +5 og -4. Uddannelsen er udtryk for savel officerernes, kadrens (underofficerer og
&ldre menige) som soldaternes uddannelse, og den kan give tilleeg eller fradrag i nogle
situationer, eller udvide/begreense anvendelsen af visse formationer. Udrustning er farst og
fremmest bevaebning af enhederne, men ogsa typen af heste (tunge, mellemsveere eller lette)
har betydning.

Princippet ved tildeling af valeur fremgar af skema XXII. Eksempler for Mellemeuropa i
efteraret 1813 og Belgien i sommeren 1815 fremgar af skema XXII1 og XXIV.

De fleste enheder har en uddannelse, der satter dem i stand til at marchere og keempe som
beskrevet i disse regler og skemaer. Enkelte enheder kan veere bedre eller darligere end de
fleste til at anvende de udleverede vaben. En del enheder i 1813 er nyopstillede og har ikke
faet uddannelse i at danne visse formationer, f.eks. linie og karré. Oplysninger om disse
tilleg/fradrag eller begraensninger fremgar af landetillegget.

Handvaben adskiller sig dels ved skudvidden (skema X) og dels ved, at rifler ikke udvikler
megen krudtdamp pga. den langsomme skudkadence. Effekten af et kavaleriangreb afhaenger
en del af hestenes vaegt (skema XV). Artilleriets skydning afhaenger bade af skuddenes veegt
og af pjecens (feellesnavn for kanoner og haubitser) leengde og lavetkonstruktion. Se skema
Xl og XIV.
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05.00.0

FORMATIONER

05.01.0

05.01.1

05.01.2

05.01.3

05.01.4

05.01.5

05.01.6

05.02.0

05.02.1

05.02.2

05.02.3

05.02.4

05.02.5

05.03.0

05.03.1

05.03.2

Infanteri og kavaleri

Skyttekaede (tirailleurkaede) for infanteriet og sveerm for kavaleriet kan vaere "tynd" eller
"taet" og skal bestd af mindst 3 figurer pa et geled med afstand mellem brikkerne:

- Teet keede eller sveerm: Op til 5 cm frontbredde pr. figur.
- Tynd keede eller sveerm: Med 5-10 cm frontbredde pr. figur.

Linie: Kompagnier eller eskadroner opstillet ved siden af hinanden med figurerne i
brikkontakt og pa 2 geledder med front i samme retning.

Angrebskolonne (bataljonskolonne for infanteri og regimentskolonne for kavaleri):
Kompagnier eller eskadroner opstillet i linie ved siden af eller bagved hinanden, saledes at
fronten bliver pa mindst 3 og hgjst 10 figurer, og dybden pa mindst 4 geledder.

Marchkolonne: Kompagnier eller eskadroner opstillet efter hinanden med hgjst 2 figurers
front, idet ridende infanteriofficerer ikke medregnes.

Enkeltkolonne: Som marchkolonne, men kun med 1 figurs front. Hvor dette ikke er muligt
pga. tofigurs brikker, anbringes figurerne med brikafstand.

Brigade- eller divisionskolonne: Flere taktiske enheder, som er sammenlagt for at foretage et
angreb. Enhederne stilles bag hinanden i linier uden mellemrum, og infanteri kan ikke danne
bataljonsmasse fra denne formation. Marchhastigheden er som for linie, men kavaleri over 4
geledder kan ikke foretage stormmarch, og infanteri med mere end 8 geledder bevager sig
kun som karré.

Infanteriets forsvarsformationer imod kavaleri

Karré: Kompagnier opstillet saledes, at der dannes front til alle sider i linie. Karréen skal
veere hul, og enheder pa 16 figurer eller derunder kan derfor opstille kompagnierne pa 1
geled. Karréen kan vare rektangular.

Bataljonsmasse: Angrebskolonne, hvor de yderste brikker vendes, saledes at der bliver front
til alle sider. Formationen kan kun dannes fra eller via en angrebskolonne.

Karré og bataljonsmasse med mindre end 8 figurer regnes som hob.

Hob: Dannes ved at figurerne opstilles med front til alle sider, saledes at formationen ikke
kan forveksles med en bataljonsmasse.

Brigade- eller divisionskarré: Flere taktiske enheder, som er opstillet samlet for at danne
karré. Ligestilles med almindelig karré, ogsa marchmaessigt.

Artilleri
Artilleri kan enten veere paprodset eller afprodset, hvilket markeres saledes:

- Paprodset: Prods foran pjecens bagende.
- Afprodset: Kun pjece. Prods fjernes fra bordet.

Marchkolonne: Anvendes af paprodset artilleri, der opstilles med pjecer og prods efter
hinanden i brikkontakt.
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05.03.3 Linie: Anvendes af bade afprodset og paprodset artilleri, der opstilles med pjecerne ved siden
af hinanden.

05.04.0 Sluttede og spredte formationer

05.04.1 Enheder i linie, angrebskolonne, karré, bataljonsmasse, hob, marchkolonne, enkeltkolonne og
brigade- eller divisionskolonne udger sluttede formationer.

05.04.2 Enheder i skyttekeede, sveerm og FU samt arbejdende enheder udger spredte formationer.
Spredte formationer har ingen flanker.
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06.00.0

FORMATIONS- OG FRONTANDRINGER

06.01.0

06.01.1

06.01.2

06.01.3

06.02.0

06.02.1

06.02.2

06.02.3

06.02.4

06.02.5

06.03.0

06.03.1

06.03.2

Definitioner

Formationsaendring anvendes til at endre enhedens formation. Frontendring anvendes til at
&ndre enhedens frontretning uden at &ndre formation. Frontendring kan udfgres gennem
drejning, pivotering eller vending, jf. 06.04.0.

Indtil en formationsaendring er afsluttet, befinder en enhed sig fortsat i den oprindelige
formation. Indtil en vending er afsluttet, har en enhed fortsat front i oprindelig retning.
Safremt der ikke er plads til den nye formation eller frontretning pa terraenet, er enheden i
bevaegelse under forsgg pa formations- eller frontendring i resten af treekket. Hvis den ikke
far anden ordre i det efterfalgende traek, er den fortsat under omformering, indtil denne kan
gennemfares.

En enhed, der pabegynder en formationsandring eller en fronteendring over 20 grader, inden
for et tidsrum svarende til et helt treek, modtager én LU-grad. Vending af figurerne i en
spredt formation tager ikke tid og medfarer ikke LU, ligesom pivotering af march- og
enkeltkolonner, udsendelse og inddragelse af skyttekade eller sveerm, som hgjst udger et
kompagni eller en eskadron, samt af- og paprodsning af artilleri ikke medfarer LU.

Formationsaendringer

Formationsandring foretages omkring midterfiguren i forreste geled, der star stille under
formationsaendringen. Undtaget herfra er batteriers, jf. 06.03.0, og skyttekaders
formationsandringer, jf. 06.02.2. Tidsforbrug fremgar af skema V.

Ved udsendelse og inddragelse af skyttekaede og sveerm, formering af hob fra skyttekaede, og
genbemanding af batterier, beregnes i stedet marchlaengde for den figur, som har leengst at ga
(jf. skema 111). Der males fra den fjerneste figur til midten af den sluttede formations front,
ryg eller flanke.

Alle formationsaendringer med tidsforbrug (skema V) tager 100 % langere tid i vanskeligt
terreen. Dette geelder dog ikke af- og paprodsning.

Safremt en del af bataljonen er fravaerende, tager det 50 % laengere tid at danne Kkarré.
Arsagen kan f. eks. vaere detacherede kompagnier, at bataljonen er opdelt, eller at bataljonen
har udsendt skyttekade. Derimod har fjernede tab ingen betydning i denne henseende.

En karré kan foretage kvart- og halvvending af figurerne, sa alle har front i samme retning.
Formationen regnes fortsat som karré, men den kan bevages som linie og har flanker og ryg.
Den kan fa front til alle sider gennem en ny kvart- og halvvending.

Af- og paprodsning

Afprodsning fra marchkolonne foretages ved at fjerne den forreste pjeces prods fra bordet.
Den eller de efterfglgende pjecer skal kares frem pa linie med forreste pjece for afprodsning.
Der beregnes ikke tid til de pivoteringer, som er ngdvendige for at forlade kolonnen ved
denne bevagelse. | forbindelse med afprodsningen kan den enkelte pjece med prods foretage
en halvvending umiddelbart far prodset fjernes fra bordet uden beregning af tid. Tidsforbrug
ses i skema V.

Afprodsning fra linie foretages ved at fjerne prodsene fra alle pjecer samtidigt. | forbindelse

med afprodsningen kan den enkelte pjece med prods foretage en halvvending umiddelbart far
prodset fjernes fra bordet uden beregning af tid.
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06.03.3

06.03.4

06.03.5

06.03.6

06.04.0

06.04.1

06.04.2

06.04.3

Ved paprodsning, hvor batteriet umiddelbart efter danner marchkolonne, anbringes prodset
bag den ene pjece, eventuelt vinklet op til 90 grader pa denne. Umiddelbart herefter kan
spilleren veelge at halvvende prods med pjece uden tidsfradrag. Den farste pjece pabegynder
herefter sin march, og den eller de gvrige pjecer paprodses i takt med, at den forudgaende
pjece er bevaeget s langt, at den efterfalgende kan slutte pa kolonnen. Der beregnes ikke tid
til ngdvendige pivoteringer for at slutte pa kolonnen.

Ved paprodsning, hvor batteriet forbliver i linie, anbringes alle prods umiddelbart bag
pjecerne. Umiddelbart herefter kan spilleren valge at halvvende alle prods med pjecer uden
tidsfradrag.

Ved paprodsning af artilleri ma der ikke veere enheder eller andre hindringer, hvor prods skal
anbringes. Dette geelder ogsa, safremt artillerister med prods skal forlade eller flygte fra
afprodset artilleri.

Ved beskydning af et batteri under af- eller paprodsning regnes hele batteriet som paprodset,
safremt blot én figurpjece er paprodset.

Frontendringer

Drejning foretages omkring midterste figur i forreste geled. Der anvendes halv
marchhastighed. Marchkolonner, kavaleri og paprodset artilleri kan ikke foretage drejninger.

Pivotering foretages omkring en af flgjfigurerne i forreste geled. Ved pivotering pa 90 grader
bruges en marchlengde, der svarer til halvanden gange enhedens frontbredde.
Marchkolonner svinger ikke kgen ved frontaendring, men knaekker i stedet formationen under
pivoteringen. Der anvendes almindelig march eller, ved pivotering under 20 grader, eventuelt
stormmarch.

Vendinger foretages pa stedet. Alle enheder kan foretage halvvendinger. Kvartvendinger kan
kun udfares af karreer jf. 06.02.5. Tidsforbrug fremgar af skema IV.
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Marchlaengder

Marchlengder afleses af skema Ill. Der skelnes mellem almindelig march, halv
marchhastighed, stormmarch og flugt.

Infanteri kan beveege sig bagleens eller sideleens med halv marchhastighed. Afprodset artilleri
kan beveege sig baglans i almindelig march. Kavaleri og paprodset artilleri kan beveege sig
baglaens ved tvungen retreete i U (jf. 13.01.1) og efter neerkamp (jf. 12.02.4).

En enhed kan ikke foretage angreb, gennemmarch (jf. 07.07.4) eller passage af hindringer,
mens den beveaeger sig baglens. Det samme galder infanteri, der beveeger sig sidelens. Ved
pabegyndelse af bevaegelsen modtager enheden én LU-grad.

Afprodset artilleri bevaeges ved mandskabstreek, som kraever mindst én figur pr. 2
skydeenheder (jf. 10.01.1).

Artillerister, der har forladt deres pjecer, men ikke prods, bevaeger sig som paprodset artilleri.
Forlader de ogsa deres prods, beveeger fod- og kerende artilleri sig som infanteri, mens
ridende artillerister beveaeger sig som tungt kavaleri.

Ved tab af en eller flere heste ma et paprodset batteri holde stille i 1/4 treek, mens der
spaendes om. Safremt et batteri har mistet over halvdelen af sine heste, kan der kun marcheres
paprodset med halv marchhastighed. Hvis alle hestene er faldet, kan batteriet kun bevaeges
afprodset.

Arbejdende enheder bevaeges med samme marchhastighed som skyttekade.
Bevagelse i skove og plantager fremgar af kapitel 16.

Stormmarch

Kun kavaleri, karende og ridende artilleri kan benytte stormmarch.

Nar en enhed beveeger sig i stormmarch, modtager den én LU-grad ved pabegyndelse af
hvert halve stormmarchtraek udover det andet halve stormmarchtrak.

Nar en enhed ophgrer med stormmarch, skal der ga et antal treek, far enheden igen kan
bevege sig i stormmarch. Tungt kavaleri og artilleri skal vente 8 treek, mellemsvaert kavaleri
skal vente 6 treek, og let kavaleri skal vente 4 traek. Pabegyndes en ny stormmarch tidligere,
modtager enheden én LU-grad straks ved stormmarchens begyndelse, og én LU-grad ved
pabegyndelse af hvert halve stormmarchtrak derefter.

Kavaleri skal i mindst et halvt treek have bevaeget sig fremefter i almindelig march i en
retning, der ikke afviger mere end 90 grader fra stormretningen, umiddelbart fer stormmarch
pabegyndes. | slutningen af dette halve treek skal enheden have front i stormretningen.

Der kan ikke svinges over 20 grader til siden under stormmarch, heller ikke imellem to pa
hinanden fglgende stormmarchtraek.

Skal kavaleri i lgbet af et stormtraek passere en hindring, eller skal enheden af andre grunde

nedsatte sin gangart til almindelig marchhastighed, kan enheden ikke igen benytte
stormmarch i det pageeldende treek.
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Vanskeligt terreen
Marchlangder i vanskeligt terraen ses af skema I11.

Vanskeligt terraen er:

- Bakkeafsatser udover én afsats, safremt afstanden mellem to konturer er under 10 cm.
- Serligt afmeerkede korn- og plgjemarker.

- Starre buskadser m.v.

- Kgkkenhaver og kirkegarde (jf. 17.02.2).

Vandlgb, sump og mose

Vandlgb over 4 cm bredde kan kun passeres i vadesteder eller i flugt, hvis intet andet er
angivet i grundlaget. Vandlgb under % cm bredde regnes i enhver henseende som graft (jf.
skema VI).

Marchlangder ved passage af vandlgb savel i som uden for vadesteder fremgar af skema I11.

Vandlgb over % cm bredde skal passeres i marchkolonne eller svaeerm, med mindre andet
angives i grundlaget. Undtaget herfra er flygtende enheder.

Broer passeres i marchkolonne, med mindre andet angives i grundlaget. Spang passeres i
enkeltkolonne af infanteri og kavaleri skal veere afsadlet med heste fert ved handen.
Kavaleriets enkeltkolonne forlaenges herved med 50 % i leengden.

En enhed, der pabegynder passage af vandlgb, modtager én LU-grad uanset vandlgbets
bredde.

I sump og mose kan enheder kun bevage sig ad vej og sti. Artilleri og treenvogne kan ikke
anvende stier.

Hindringer og deekninger
Tidsfradrag for passage af hindringer fremgar af skema VII.

Infanteri kan kun passere mure, der er over 2 meter hgje, nar der er abninger, eller ved
anvendelse af stormstiger.

Kavaleri kan ikke passere hindring Il eller I11, og kan ikke benytte stormmarch under passage
af hindring 1 (se ogsa 07.02.6).

En enhed i sluttet formation, der pabegynder passage af hindring, modtager én LU-grad. Ved
naerkamp, hvor der befinder sig en hindring inden for indbrudsafstand, indgar denne i
angrebskastet som en negativ faktor, men enheden kommer farst i LU, nar den fysisk
passerer hindringen.

Artilleri kan ikke passere hindringer. Dog kan en artillerienhed i lgbet af ét treek finde eller
skabe en passage for kolonne i hindring I, hvis denne ingen daekningsveerdi har.

En enhed har kun fordel af at veere i dekning, safremt den er i brikkontakt med denne, og
skudlinien eller angriberen skal passere dakningen.

-19 -



Krigsspil fra Napoleonstiden (15. oktober 2006)

07.06.0

07.06.1

07.06.2

07.07.0

07.07.1

07.07.2

07.07.3

07.07.4

07.07.5

Parallelmarch

Safremt to taktiske enheder i sluttet formation marcherer parallelt, og afstanden mellem dem
er under 4 cm, kan de hgjst bevaege sig med en marchhastighed som infanteri i linie. Dette
geelder dog ikke, hvis den ene enhed beveeger sig i marchkolonne.

Parallelmarch har ingen betydning ved beregning af formation i forbindelse med naerkamp
(se derimod 05.01.6).

Gennemmarch

En enhed kan kun gennemmarchere en egen enhed i sluttet formation, safremt denne er
stationeer (se ogsa 12.02.4). Den gennemmarcherede enhed ma intet foretage sig, herunder
skydning, nerkamp, reorganisering eller arbejde, mens den gennemmarcheres. Safremt
gennemmarch ikke kan foretages, standser enhederne ved brikkontakt.

Gennemmarch af sluttede formationer med sluttede formationer foregar med halv
marchhastighed, idet der ikke kan anvendes stormmarch (jf. 07.02.6). Ved pabegyndelse af
gennemmarchen modtager begge enheder én LU-grad.

Gennemmarch med eller af enheder i spredt formation foregar i almindelig march og uden at
enhederne kommer i LU. Det samme geelder gennemmarch af afprodset artilleri.

Enheder i U kan ikke foretage gennemmarch (se dog 14.04.1). Det samme geelder enheder,
som bevager sig bagleens eller sidelens. Enheder i FU kan gennemmarchere egne enheder
uden tidsfradrag efter beregning af moral ved medriven (jf. 13.05.0).

Landevarn og kosakker i sluttet formation kan ikke foretage gennemmarch af enheder i

sluttet formation, ligesom andre enheder i sluttet formation ikke kan marchere gennem
sadanne enheder.
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Stabe

Hver brigade, division, korps, armé eller anden hgjere enheder tildeles en chefsfigur. Saerligt
store infanteriregimenter tildeles ogsa en chefsfigur.

Hver brigade- eller regimentschef tildeles 1 ordonnans, mens hver divisionschef tildeles 2
ordonnanser, og hgjere chefer tildeles 1 ordonnans for hver direkte underlagt chef.

Korps- og hgjere chefer tildeles normalt en ingenigrofficer og en artilleriofficer. Yderligere
specialistofficerer tildeles i henhold til grundlaget.

Chefer, ordonnanser og specialistofficerer udgar tilsammen en stab, hvor alle synsvidder
m.v. beregnes fra chefsfiguren. Chefer kan indszttes ved kamphandlinger (jf. 08.02.0), mens
specialistofficerer kan anvendes til at lede pionerarbejder eller stgrre batterier m.v.
Ordonnanser kan ligesom de gvrige stabsfigurer anvendes til at overbringe meddelelser.

De chefer, der har taktiske enheder direkte underlagt (typisk regiments- eller brigadechefer)
anvendes endvidere i forbindelse med ordrelaegning mellem treekkene, idet spillerens ordrer
til den pagaldende chefs enheder kun kan baseres pa, hvad chefen kan se eller tidligere har
erfaret gennem personlig observation, egne enheder inden for kommandoafstand, eller
skriftlige meddelelser.

Stabsfigurer kan kun beveges pa grundlag af deres egne observationer eller meddelelser,
som de modtager. Meddelelser kan kun skrives, overdrages og leeses mellem traekkene.

Stabsfigurer kan kun flyttes selvstendigt en gang i hvert treek. Herudover kan de flytte
sammen med enheder, som de er i brikkontakt med. Ved selvstendig flytning anvendes
ordonnansmarchlengde, medens flytning i brikkontakt foregar med enhedens
marchhastighed.

Chefs deltagelse i kamphandlinger

Chefer kan indsattes ved angreb, forsvar og beskydning. De telles ikke med som en ekstra
figur, men giver et moraltilleg eller -fradrag, som bestemmes ved et terningkast, der
foretages umiddelbart inden nerkampskastet eller beskydningen (jf. skema XVI).

En chef indsattes altid, nar han er i brikkontakt med en egen underlagt enhed, der udkemper
naerkamp. Chefen kan indsattes, hvis han er i brikkontakt med en egen underlagt enhed, nar
denne beskydes.

En stabsfigur, der er i brikkontakt med en enhed, der beskydes eller udkeemper naerkamp, kan
falde som falge heraf. Der kastes én terning, og ved resultat 1 udgar den pageldende figur.
Chefer, der er indsat jf. 08.02.2, tester i stedet iht. skema XVI.

Stabe og stabsfigurer kan ikke beskydes eller angribes som selvstaendige mal.

Nar en ordonnans ikke er i brikkontakt med en chef eller en taktisk enhed ved treekkets
slutning, kastes 3 terninger. Ordonnansen udgar af spillet, safremt kastet er 6 eller lavere. Har
ordonnansen bevaget sig mere end halv marchlaengde i treekket, gives et fradrag pa 2 points
til terningkastet.

Hvis en chef falder, kan han erstattes af en ordonnansfigur enten fra egen stab eller fra en

foresats stab. Der kastes i starten af hvert treek, og den nye chef er udnaevnt, nar der opnas 13
points. Terningkastet tilleegges 1 point for hvert hele traek, der er forlgbet, siden chefen faldt.
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Nar chefen erstattes, byttes den pageaeldende ordonnansfigur ud med chefsfiguren. Antallet af
ordonnanser begranser saledes, hvor mange gange en taktisk chef kan erstattes.

Ordrer og meddelelser

Meddelelser skrives og laeses mellem treekkene, og overbringes i lgbet af et eller flere treek
ved at bevaege en stabsfigur pa terraenet fra brikkontakt med chefsfiguren til brikkontakt med
den modtagende chef eller enhed.

Der beregnes marchlzengde og kastes endvidere en terning for forsinkelse (jf. skema II).
Forsinkelsen skal kun kendes af dommeren.

For hver taktisk enhed fares der ordrer pa en ordreseddel. Disse ordrer angives med symboler
forud for hvert traek (se det saerlige tilleeg). Der beregnes ikke tid til skrivning, overbringelse
eller laesning af ordrer.

Ordrer kan modtages af taktiske enheder, som er inden for kommandoafstand (35 cm) af den
chefsfigur, som enheden er umiddelbart under kommando af. Hvis en enhed skal sendes uden
for kommandoafstand, kan den fa en skriftlig instruks. Er enheden allerede uden for
kommandoafstand, kan skriftlig instruks sendes med ordonnans.

Enheder, som er uden for kommandoafstand, kan forsgge et reaktionskast ved traekkets
begyndelse. Safremt der opnads mindst 13 points, kan enheden modtage den skrevne ordre,
idet den ellers skal sta stille hele treekket. Tilleeg/fradrag til terningkastet fremgar af skemalll.

Enheder, hvis chef er faldet, er uden for kommandoafstand, indtil den faldne chef er erstattet,
jf. 08.02.6.
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Mulighed for at skyde

Der kan skydes med de to forreste geledder, dog kun med det forreste geled for kavaleriets
vedkommende. Alle figurer, der kan na, kan medregnes (jf. 09.01.2). For infanteriets
vedkommende kan figurer i andet geled na, safremt formanden i forreste geled kan na.

En enhed kan kun beskyde mal, den kan se. Der treekkes en synslinie fra centrum af den
skydende enhed, eller den deltagende del heraf, til et punkt pa modstanderens enhed, der
udpeges af den skydende. Det er i forhold til denne synslinie, at synsvidden males.

Ved skydning inddeles den skydende enhed i skydeenheder a 10 figurer fra venstre flgj. Er
der mindst 3 figurer til rest, regnes disse som en ekstra skydeenhed pa hgjre flgj. Saledes
regnes enheder med 3-12 figurer som 1 skydeenhed. Samtidig konstateres, hvilke
skydeenheder, der har hvilke mal inden for skudvinkel malt fra midtpunktet af
skydeenhedens front (se 09.03.2).

Safremt de enkelte skydeenheder har flere mal inden for skudvinkel, og der er meldt
skydning mod disse mal, valger spilleren hvilke skydeenheder, der beskyder hvilke mal, far
skudafstanden udmales.

Safremt flere skydeenheder i samme formation beskyder samme mal, vealger spilleren
hvilken skydeenhed, der skal males og beregnes ud fra, idet de gvrige skyder pa samme
vilkar. Skudlinien gar fra midten af denne skydeenhed til neermeste punkt af den beskudte
enhed, idet hgjeste skudvinkel ikke ma overskrides. Skudafstand males langs skudlinien.

En taktisk enhed kan kun skyde pa ét tidspunkt i hvert treek, selvom de enkelte skydeenheder
skal beskyde forskellige mal.

Der kan kun skydes, safremt pagaldende enhed har ammunition (jf. 11.02.0), og skydningen
er meldt (jf. 03.02.5).

Infanteri kan kun skyde fra en position umiddelbart bag stenmure over 1 meter, safremt der
er etableret skydeskar eller baenk til infanteri.

Ildvirkning

Resultatet af skydningen beregnes saledes:

1. Fradrag/tilleeg beregnes i henhold til skema VIII.

2. Der kastes med tre terninger og de beregnede fradrag/tillaeg til terningkastet foretages.

3. Tabsvirkning i mand (1/20 figur) pr. skydeenhed og moralsk virkning aflaeses af
skema IX. Ved beskydning af artilleri afleeses endvidere tab af prodsheste i figurer (jf.
07.01.6).

Tabet i mand noteres pa ordresedlen, og for hver 20 mands tab, inklusive tab i mand fra
forrige traek, fjernes én figur, og de 20 mands tab traekkes fra tallet pa ordresedlen.

Ligeledes noteres enhedens moralske stade ved slutningen af treekket pa ordresedlen (OR,
LU, U eller FU).

Farste gang en taktisk infanterienhed skyder, opnas et tilleg for "farste skydning”, med
mindre enheden har udkeempet naerkamp tidligere i spillet.

Ved beskydning af enheder, der har en stgtteenhed (jf. 12.03.7) eller soutien (jf. 14.02.2)
gives et fradrag ved beregningen af moralsk virkning.
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Ved beskydning af stormende kavaleri, som har anvendt stormmarch i mindst et halvt traek,
gives et fradrag.

Ved skydning dannes sa meget krudtdamp, at der gives et fradrag ved skydning eller
naerkamp i treekket efter. Dette gaelder for begge parter, men ikke efter neerkamp. Skyttekeede
og sveerm udvikler ikke krudtdamp nok til at virke hammende pa skydningen.
Skudafstande og -vinkler

Skudzoner aflaeses af skema X. Skudafstand males fra brikrand til brikrand (jf. 09.01.5).

Den maksimale skudvinkel er 30 grader pa frontretningen. Skal en enhed skyde mod et mal,
der er uden for denne vinkel, ma den farst foretage frontforandring.

For skyttekeede og svaerm er hgjeste sidevinkel 45 grader.

Der gives tilleg for flankebeskydning, safremt skudlinien har treefpunkt pa den beskudte
enheds flanke (jf. 09.01.5), og vinklen mellem skudlinien og flanken er mellem 45 og 90
grader. Hvis skudlinien har trefpunkt pa malets ryg, gives ligeledes tilleg for
flankebeskydning.

Der kan ikke foretages overskydning af eller skydes igennem egne eller modstanderens
enheder (se dog 14.03.1).
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Mulighed for at skyde

Hver pjece, som et batteri havde i virkeligheden, regnes som en skydeenhed. Der skal vere
mindst én artilleristfigur pr. 2 skydeenheder, som deltager i en skydning. Der tages ikke
hensyn til, at et mindre antal pjecer i et batteri normalt var haubitser.

Kun afprodsede og klargjorte pjecer kan skyde. Klarggring er indregnet i afprodsning og
mandskabstraeek, men tager 1/2 treek efter genbemanding og retraete. Der kan kun skydes,
safremt batteriet har ammunition (jf. 11.03.0), og skydningen er meldt (jf. 03.02.5).

Batteriet kan skyde med det antal pjecer, der pa det pagaldende tidspunkt i traekket er
afprodset og klargjort, selvom batteriet som helhed er under af- eller paprodsning. Hvis
batteriet bestar af flere figurpjecer, kan hver pjece beskyde separate mal, nar blot alle
skydninger sker pa samme tidspunkt i treekket, og skydningerne er meldt.

Ved skydning anses alle deltagende skydeenheder i et batteri at kunne na, nar blot én af
figurpjecerne kan na, forudsat at disse star pa linie.

En enhed kan kun beskyde mal, den kan se, eller mal ved terreengenstande, den kan se. Der
traekkes en synslinie fra centrum af den skydende enhed, eller den deltagende del heraf, til et
punkt pa modstanderens enhed, der udpeges af den skydende. Det er i forhold til denne
synslinie, at synsvidden males.

Séafremt et batteri har ordre til skydning umiddelbart far modstanderen kommer pa ind-
brudsafstand (jf. 03.02.5), kan det skyde, hver gang denne begivenhed indtreeder i lgbet af
traekket, uden at der herved bruges mere end ét treeks ammunition.

Artilleri kan kun skyde fra en ildstilling i aben mark eller umiddelbart bag hindring I, med
mindre der er skydeskar for de skydende pjecer.

lldvirkning

Resultatet af skydningen beregnes saledes:

1. Fradrag/tilleeg beregnes i henhold til skema XI.

2. Der kastes med tre terninger, og de beregnede tillzeg/fradrag til terningkastet foretages.

3. Tabsvirkning i mand (1/20 figur) pr. skydeenhed og moralsk virkning afleeses af
skema XII.

4, Ved kontrabatteri opnas der materielvirkning, safremt der opnas mindst 5 mands tab,
og der ved kastet opnas 2 ens terninger. Materielvirkningen bestemmes af den tredje
terning og den samlede virkning afleses af skema XIII (jf. 07.01.6), idet den er
uafhaengig af antallet af skydeenheder.

Ved beskydning af mal, hvor antallet af figurer ikke overstiger 10 gange det deltagende antal
skydeenheder i batteriet, gives intet serskKilt tilleg eller fradrag for antal ved beregning af
moralsk virkning. Er der flere figurer end det tidobbelte antal, gives et fradrag pa ét point pr.
pabegyndt 10 figurer udover de ovennavnte figurer.

Ved den farste beskydning af et mal uden for zone 1 skal der foretages fradrag for
indskydning. Tilsvarende gelder, safremt der skiftes mal eller et indskudt mal bevager sig
mindst 10 cm i et traek, hvor det ikke beskydes. Safremt blot én pjece i et batteri er indskudt
pa et mal, er hele batteriet indskudt pa dette mal. Indskydningen kan foretages i et seerskilt
treek, saledes at der hverken opnas virkning eller forbruges ammunition.
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Ved beskydning af stormende kavaleri, som har anvendt stormmarch i mindst et halvt treek,
gives et fradrag.

Ved skydning mod kolonner og karreer gives et tilleg for formation jf. skema XI. Ved
flankeskydning (se 10.03.3) gives et sarskilt tillzeg.

Virkning mod skove, plantager og bebyggede omrader fremgar af 16.03.2, 17.02.0 og
17.04.0.

Skudafstande og -vinkler
Skudzoner ses af skema XIV.

Hagjeste sidevinkel er 45 grader pa frontretningen malt fra brikkens kanter. Ved skydning fra
skydeskar er sidevinklen dog kun 20 grader.

Nar skudlinien har treefpunkt pa den beskudte enheds flanke, og vinklen mellem skudlinien
og flanken er mellem 45 og 90 grader, gives der tilleeg for flankeskydning.

Richotvirkning

Ved skydning pa zone 2 til 4 skal der regnes et fradrag, safremt malet befinder sig i et ikke-
richotomrade eller umiddelbart bagved. Ikke-richotomradets kant mod det skydende batteri
skal veere mindst 10 cm fra malet, eller ved bymassig bebyggelse og skov mindst 5 cm.

Ikke-richotomrader er farst og fremmest:

- Opadskranende bakkeskraninger

- Sump, mose og meget blgd engjord samt visse plgjemarker
- Skove, plantager og buskadsomrader

- Bebyggede omrader

- Omrader, som er mindst 2 afsatser under batteriet.

Sikkerhedsafstande

Sikkerhedsafstand til siden ved skydning med artilleri er 10 % af skudafstanden til hver side
af skudlinien, dog mindst halvdelen af batteriets front. Ved overskydning beregnes kun
sikkerhedsafstand op til 10 cm foran det skydende batteri, og de sidste 10 cm fgr malet.

Ved skydning pa zone 2 til 4 er det muligt at foretage overskydning af egne eller
modstanderens enheder, safremt batteriet star mindst 1 afsats hgjere end den overskudte
enhed (se dog 14.03.2), eller for rene haubitsbatterier star pa samme niveau som denne.

Ved overskydning af egne enheder ma afstanden fra batteriet til den overskudte enheds
naermeste brikrand ikke veere under 10 cm. Det samme galder afstanden fra den overskudte
enheds fjerneste brikrand til malet.

Ved skydning pa zone 2 til 4 er det muligt at skyde gennem flere enheder og saledes beskyde
dem pa én gang, safremt den eller de bagvedstaende enheder er mindre end 10 cm fra den
forreste beskudte enheds forreste brikrand malt i skudretningen (se dog 14.03.2). | ikke-
richotomrade reduceres afstanden til 5 cm. Der kan ikke skydes gennem egne enheder.

Skydning mod flere enheder beregnes som en selvsteendig skydning mod hver enhed. Dog far
den eller de bagvedstaende enheder et fradrag pa 4 points. Der anvendes samme terningkast.

Safremt de beskudte enheder er opstillet i brigade- eller divisionskolonne/karré, medregnes
samtlige figurer ved beregning af evt. fradrag for antal iht. 10.02.2.
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11.00.0

AMMUNITION OG GENFORSYNING

11.01.0

11.01.1

11.01.2

11.01.3

11.02.0

11.02.1

11.02.2

11.03.0

11.03.1

11.03.2

11.03.3

11.04.0

11.04.1

11.04.2

Generelt

Hvert traek, hvor en taktisk enhed eller en del af denne skyder, eller for infanteri deltager i
neerkamp, forbruges ammunition svarende til ét treeks skydning.

Dommeren kan i grundlaget bestemme, at nogle taktiske enheder eller alle har en starre eller
mindre ammunitionstildeling end den, der er angivet nedenfor.

Haves en stgrre ammunitionstildeling, skal den overskydende del fgres frem i serlige
ammunitionsvogne, der markeres pa bordet. Disse vil ofte vere direkte underlagt den gverste
stab, men kan veere underlagt taktiske chefer eller enheder. En ammunitionsvogn kan
genforsyne fire bataljoner med ammunition til 12 treek eller to figurpjecer med ammunition
til 8 treek.

Infanteri og kavaleri

Enhver infanterienhed har ved spillets begyndelse ammunition til 12 traeks skydning, med
mindre andet angives i grundlaget. Det samme gelder kavaleri, som er forsynet med
handvaben.

Nar en infanterienhed har opbrugt al sin ammunition, modtager den en LU-grad. Indtil den pa
ny er i besiddelse af ammunition til mindst ét treeks skydning, far den et fradrag pa 2 points
ved narkamp.

Avrtilleri
Hvert batteri har ved spillets begyndelse ammunition til 16 treeks skydning. Ammunitionen,
der i virkeligheden fartes savel pa prodser, lavet og ammunitionsvogne, formodes i spillet at

befinde sig samme sted som pjecen.

Safremt et batteri i grundlaget tildeles ekstra ammunition, skal denne fares i en tildelt
ammunitionsvogn.

Ammunitionen til ét treeks skydning udger én kampsats, som kan anvendes til at fremstille
krudtladninger (jf. 19.07.2).

Genforsyning

Skal en enhed genforsynes, ma den marchere hen til treenet (eller omvendt). Derefter bruges
der 2 treek til at udlevere ammunition til én taktisk enhed. For et selvsteendigt jeegerkompagni
eller lignende tager udleveringen dog kun ét treek.

Dommeren kan i serlige situationer bestemme, at en enhed kan fa ammunition fra en anden

enhed. Man marcherer da de to enheder hen ved siden af hinanden, og gar i gvrigt frem som
ovenfor.
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12.00.0

ANGREBSHANDLINGER

12.01.0

12.01.1

12.01.2

12.01.3

12.01.4

12.01.5

12.01.6

12.01.7

12.02.0

12.02.1

12.02.2

12.02.3

12.02.4

Mulighed for angreb

Et angreb bestar af fremrykning til indbrudsafstand af modstanderen (5 cm foran angriberens
front), en eventuel skydning umiddelbart for indbrudsafstand, et naerkampskast med
tilhgrende tabs og moralvirkning, og eventuelt retrate eller flugt. Angreb skal vaere beordret
og meldt, jf. 03.02.4.

Kun intakte enheder kan angribe.

En intakt enhed, der under beveaegelse kommer pa indbrudsafstand af en modstander i FU,
angriber denne uden ordre.

Kavaleri i sluttet formation kan ikke angribes af andre vabenarter. Kavaleri i spredt formation
kan angribes af infanteri i sluttet formation og kavaleri. Artilleri kan ikke foretage angreb.

Infanteri kan fortsat angribe og forsvare sig, og artilleri kan fortsat forsvare sig, selv om
enheden ikke har ammunition. Infanteri uden ammunition kan kun medregne figurer i farste
geled ved beregning af antallet af neaerkampsenheder. Der beregnes kun tab hos
modstanderen, hvis denne kommer i FU.

Angribes infanteri i bataljonsmasse uden ammunition af kavaleri, som bestar af mindst 25 %
af infanteriets figurtal, regnes angrebet som mod infanteri i gvrigt (jf. skema XV). Er
infanteriet i karré (jf. 05.02.1) regnes angrebet som mod bataljonsmasse.

En enhed kan kun gennemfare ét angreb mod samme enhed i hvert treek.
Neaerkampens udfarelse

Nar angriber er kommet frem til indbrudsafstand, beregner angriber og forsvarer
tilleeg/fradrag efter skema XV, og eventuelt efter skema XV|1 for chefs indgriben, jf. 08.02.1.
Safremt begge angriber, beregner begge parter point som angriber.

Nearkampens resultat beregnes saledes:

1. Begge parter kaster med tre terninger, og de beregnede tilleg/fradrag til ter-
ningkastene foretages.

2. De endelige resultater sammenholdes, saledes at vinder er den, som opnar hgjest
resultat. Neerkampen har ingen vinder, safremt begge parter nar samme resultat.

3. Den moralske virkning fremgar af skema XVII. Vinder forbliver i sin oprindelige
orden, mens taber kommer i en grad af uorden, som bestemmes af forskellen mellem
de endelige resultater (se dog 13.02.1). Taber kommer mindst i samme grad af uorden,
som denne var fgr neerkampen.

4. Antallet af deltagende geledder aflzeses af skema X V11, og tabsvirkningen i mand og
eventuelle fanger i figurer pr. neerkampsenhed aflaeses af skema XVIII.

Antallet af naerkampsenheder beregnes ved at dividere antallet af figurer i det eller de
deltagende geledder med 10. Er der mindst 3 figurer til rest, forhgjes resten til en
naerkampsenhed. Bestar hele enheden af 1 eller 2 figurer, kan den slet ikke keempe, men ma
overgive sig.

Har nzrkampen ingen vinder, eller kommer taber kun i LU, bliver enhederne staende pa
indbrudsafstand i resten af treekket uden at kunne gennemmarcheres. Hver af parterne kan
dog veelge at ga tilbage i resten af treekket, idet de herved kan bevege sig baglens (jf.
07.01.2). Safremt modstanderen er angriber, kan denne velge at fglge efter.
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12.02.5

12.02.6

12.02.7

12.03.0

12.03.1

12.03.2

12.03.3

12.03.4

12.03.5

12.03.6

12.03.7

Skal taberen retirere i U eller flygte i FU (jf. 13.01.0), kan vinderen fortsztte en beveegelse,
som den har ordre til. Safremt vinderen er angriber, kan denne veelge at fglge efter taber eller
at fortsaette angrebet mod nye mal inden for 20 grader (se dog 07.02.5). Det fortsatte angreb
skal meldes (jf. 03.02.7).

Fortsat angreb ud over de 20 grader kraever enten, at dette er angivet pa ordresedlen og meldt
ved traekkets begyndelse, eller for let kavaleri, at der er tale om et lgnnende mal, som kan
angribes.

Velger vindende angriber at fglge efter taber i LU eller U, kan denne ikke overskride
indbrudsafstand (jf. 03.03.2). Safremt taber er FU, og angriber kommer pé indbrudsafstand
igen i samme traek, da og kun da kan angriber rykke igennem taber uden at der udkaempes
naerkamp igen (jf. 12.01.7).

Naerkampsskemaet

100% eller 200% flere: Egen enhed er figurmaessigt mindst dobbelt eller tre gange sa stor
som modstanderens enhed. Kun de enheder, som direkte angriber eller angribes, kan
medregnes (se dog 05.01.6 og 05.02.5).

Kavaleri angriber karré: Hele den taktiske infanterienhed er opstillet i karré, eller forsvareren
har begge flanker dzkket af en for angriberen uoverstigelig hindring.

Kavaleri angriber infanteri i gvrigt: Hertil medregnes hob.

Kavaleri har ikke moment: Dette er tilfeldet, safremt kavalerienheden ikke har bevaeget sig i
en lige linie (plus/minus 20 grader) pa mindst 15 cm frem til indbrudsafstand. Ved kavaleri
mod kavaleri geelder dette begge parter. Ved fortsat neerkamp, hvor enhederne standsede pa
indbrudsafstand, vil kavaleri altid mangle moment.

Angreb op ad bakke: Dette er tilfaldet, nar angriber har mindst én figur pa en lavere afsats
end modparten.

Angreb i flanken: Dette er tilfeldet, safremt en af angriberens naerkampsenheder har front
mod modstanderens flanke malt fra centrum af naerkampsenheden, og vinklen mellem denne
linie og flanken er mellem 45 og 90 grader, eller nerkampsenheden har front mod
modstanderens ryg. En enhed, der angribes i flanken, regnes altid som forsvarer, uanset om
denne har angrebsordre.

Statteenhed haves: Fglgende krav skal veere opfyldt:

1. Statteenheden skal vaere mindst halvt sa stor som den stettede enhed, udgere en taktisk
enhed, vere intakt (jf. 03.03.3) og besta af mindst 10 figurer.

2. Begge enheder skal veere opstillet i linie, angrebskolonne, karré eller bataljonsmasse.
Den stattede enhed kan dog veere i skyttekaede eller sveerm.

3. Stgtteenheden skal vaere inden for ét treeks almindelig marchlaengde af den stgttede
enhed, malt fra centrum af den stattende enheds front til nsermeste brikrand af den
stgttede enhed.

4. Den stgttede enhed ma ikke befinde sig inden for den stgttende enheds ind-
brudsafstand.

5. Den stattede enhed skal veere inden for 30 grader af den stattende enheds front malt

fra flajene.

Der ma ikke vere impassable hindringer mellem den stgttede og den stattende enhed.

7. Stgtteenheden ma ikke veere engageret i kamphandlinger, nar narkampskastet
foretages, og den ma ikke have angrebsordre i traekket.

o
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12.03.8

12.03.9

12.03.10

12.03.11

12.03.12

8. En enhed kan kun yde stgtte til én enhed i trekket, og det skal for angribers
vedkommende veere angivet pa ordresedlen, hvilken enhed der skal stattes. Der kan
kun stettes inden for samme brigade.

9. Infanteri kan ikke vaere statteenhed for en kavalerienhed, og artilleri kan slet ikke veere
statteenhed.

10.  Der opnas ikke yderligere tilleeg for flere stgtteenheder.

Modpartens infanteri har ingen skyttekade: Dette er tilfeeldet, hvis modparten ikke har en
skyttekaede, som er udsendt i den hovedretning, hvorfra angrebet kommer. Denne kade kan
veere presset tilbage mod soutienen (jf. 14.04.1). Endvidere kan tilleegget kun gives, hvis
begge parter er infanteri, og for angriber kun, hvis forsvareren ikke star bag en deekning (jf.
skema VI).

Farste skydning/angreb i spillet: Farste gang en taktisk infanterienhed, der ikke har skudt
tidligere i spillet, involveres i en neerkamp, gives et tilleeg. Tilsvarende gives et tilleeg, farste
gang en taktisk kavalerienhed angriber, forudsat den har moment.

Kavaleri angriber i storm: Enheden skal have benyttet stormmarch i mindst et halvt treek frem
til indbrudsafstand.

Passage af hindring: Kun hindringer, der befinder sig i angribers indbrudsafstand pa
nerkamptidspunktet, giver fradrag.

Fuldstendig sejr i neerkamp: En enhed, der i naerkamp har slaet en modstander i FU, far i
dette og naeste traek et tilleg pa 2 points ved naerkamp. Effekten kan ikke akkumuleres.
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13.00.0

ORDEN OG REORGANISRING

13.01.0

13.01.1

13.01.2

13.01.3

13.01.4

13.02.0

13.02.1

13.02.2

13.02.3

13.02.4

13.03.0

13.03.1

13.03.2

13.03.3

13.04.0

13.04.1

Retreete og flugt

En enhed, der kommer i uorden (U), skal retirere i resten af treekket. Den kan ikke passere
hindringer eller foretage gennemmarch.

En enhed, der kommer i fuldsteendig uorden (FU), skal straks flygte. Den flyttes et helt treeks
flugtmarch i lige linie (plus/minus 20 grader) vaek fra arsagen. Hvis enheden igen bliver FU i
samme traek, skal den ikke flyttes igen.

Under bevaegelsen bevarer enheden sin oprindelige formation sa vidt terraenet tillader dette,
men ved traekkets slutning opstilles den uden beregning af tid med lige mange figurer i
bredden og i dybden. Nar enheden er reorganiseret til U, opstilles den uden beregning af tid i
en normal formation.

Kommer begge parter under gensidig beskydning eller nserkamp i samme form for uorden (U
eller FU), gennemfares retrate og flugt ikke. Begge parter kommer i LU-grad 3 ved treekkets
slutning.

Falgerne af retreete og flugt

Angribes en enhed i U, som ikke kan retirere videre, fordi der er en hindring eller en anden
enhed i vejen, kommer den altid i FU, safremt den taber.

Angribes en enhed i FU, beregnes der ikke tab hos angriberen. Angribes den to gange i traek
og taber begge gange, skal den overgive sig, safremt den angribende enhed er pa mindst 25
% af egen styrke. | denne forbindelse regnes kavaleri for dobbelt i forhold til de gvrige
vabenarter.

Skal en enhed retirere eller flygte ud af krigsspilsterreenet, anses den for tabt for resten af
spillet. Dommeren kan dog fravige denne regel, navnlig hvor angriberen har et lille
opmarchomrade (se ogsa 01.01.5).

En enhed, der flygter i FU, skal for hvert traeek udover det farste afgive 10 % som tab. Ved
flugt over vandlgb afgives dog 25 %, safremt bredden er op til 4 cm, eller 75 % safremt
bredden er starre, med mindre andet angives i grundlaget.

Artilleri

Afprodset artilleri, der skal retirere i U, taber én kampsats ammunition. Artilleristerne kan
veelge at paprodse uden tidsfradrag, men med pjecerne opstillet pa linie (jf. 05.03.3), at
foretage mandskabstrak (jf. 07.01.4) eller at forlade pjecerne (jf. 07.01.5).

Afprodset artilleri, der skal flygte i FU, efterlader alt materiel, idet mandskabet dog kan
flygte med prodsene (jf. 07.01.5).

Paprodset artilleri, der skal flygte i FU, efterlader halvdelen af figurmateriellet, idet der
rundes op.

Fanger
Nar en enhed bliver FU som falge af en naerkamp, skal den afgive fanger (jf. skema XVI11).

For at angriber skal kunne tage fanger, skal en intakt enhed (jf. 03.03.3) fra angriberens side
na forsvarerens position ved nerkampskastet i samme treek og blive der treekket ud.
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13.04.2

13.04.3

13.05.0

13.05.1

13.05.2

13.05.3

13.05.4

13.05.5

13.06.0

13.06.1

13.06.2

13.06.3

13.06.4

13.06.5

13.06.6

13.07.0

13.07.1

13.07.2

Fangetallet beregnes efter vabenarten af den enhed, der har udfgrt angrebet, og ikke efter
vabenarten af den enhed, der nar positionen. Sker dette ikke, tages ingen fanger. Skemaet
angiver antal figurer taget fra taber pr. deltagende naerkampsenhed hos vinder.

Forsvarer tager ikke fanger. Det samme geelder en angriber, der ikke nar forsvarers position.
Fanger udgar af spillet og fjernes fra bordet.

Medriven af bagvedstaende enheder

Kommer en enhed under flugt i brikkontakt med en anden egen enhed, skal moral beregnes
for denne. Alle vabenarter kan medrive, ogsa selvom de ikke kan angribe.

Moralen beregnes som ved en "narkamp”, idet der ikke beregnes tab. Den flygtende styrke
star som "angriber" og den truede enhed som forsvarer. Karré giver dog ogsa tilleeg/fradrag,
selvom den flygtende styrke er infanteri. Der tages ikke hensyn til de forhold, som er seerligt
markeret i skema XV.

Ved kast for medriven far hverken infanteri eller artilleri noget fradrag overfor kavaleri.

Forbliver den truede enhed intakt, fortsatter den flygtende enhed uhindret sin flugt. Bliver
den truede enhed U, ma den straks retirere. Bliver den FU, flygter den straks.

Skyttekader, svaerm og artilleri uden prods skal ikke kaste for medriven.

Reorganisering

En enhed, der er kommet i LU eller U, kan reorganisere ved at veere stationzr i en periode
uden at lide tab eller vere indblandet i kamphandlinger. Reorganisering anferes pa
ordresedlen.

En enhed, der har modtaget én LU-grad, reorganiserer til OR pa et halvt traek.

En enhed, der har modtaget to eller tre LU-grader, reorganiserer til én LU-grad lavere pa et
halvt treek.

En enhed i U reorganiserer til tre LU-grader pa et helt traek.

En enhed, der er FU, skal forsgge at reorganisere ved treekkets begyndelse, jf. 03.02.4. Der
kastes med 3 terninger med tilleeg/fradrag jf. skema XIX, og resultatet aflaeses i samme
skema.

En enhed, der er FU inden for indbrudsafstand af en intakt modstander, kan ikke
reorganisere. Enheder i skove og plantager kan heller ikke reorganisere, jf. 16.03.1. Det
samme gelder en enhed med valeur -5 eller lavere.

Decimering

Nar en enhed, bortset fra artilleri, har mistet 20% af sit mandskab, nedszttes dens valeur med
1 point. For hver yderligere 10%, som enheden mister, nedsattes valeuren med yderligere 1
point.

Safremt flere decimerede enheder sammenlagges til en enhed, far den sammensatte enhed en

valeur, der er 1 point mindre end gennemsnittet af de sammenlagte enheders oprindelige
valeur. Dette gennemsnit udregnes af dommeren under hensyntagen til starrelsesforhold.
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Enhederne skal anbringes i brikkontakt, de skal veere stationzre i to treek, hvor de ikke
foretager sig andet, og hvor de ikke lider tab, bliver gennemmarcheret eller bliver angrebet.

13.07.3 Hvis en enheds valeur falder til -5 eller lavere, bliver den straks FU og flygter mod egen
breetkant uden mulighed for reorganisering.

13.07.4 Opdelte enheder regnes hver for sig med hensyn til decimering, indtil de atter samles.
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14.00.0

SKYTTEK/AEDE OG SVARM

14.01.0

14.01.1

14.01.2

14.02.0

14.02.1

14.02.2

14.02.3

14.02.4

14.03.0

14.03.1

14.03.2

14.04.0

14.04.1

14.04.2

14.04.3

14.04.4

Mulighed for skyttekaede eller sveerm

Infanteri og kavaleri enheder kan udskille 1/6 af styrken i kade eller sveerm, med mindre
andet fremgar af landetillaeg eller grundlaget. De fleste lette enheder kan normalt oplgses helt
i skyttekade eller svaerm.

| plantager og bebyggede omrader kan alle tropper dog formere skyttekade eller sveerm.
Soutien

En skyttekade skal have en soutien, med mindre den star bag en hindring eller deekning, eller
den befinder sig i plantage eller bebygget omrade. En sveerm skal have en soutien, med
mindre den befinder sig i plantage eller bebygget omrade.

En soutien bestar af en styrke, der er mindst lige sa stor som skyttekaeden eller svaermen. Den
skal std i sluttet formation, dog ikke i marchkolonne eller hab.

En skyttekaede skal vare sa tet pa sin soutien, at ingen figur i keeden er mere end 20 cm fra
den narmeste figur i soutienen. For svaerm er den tilsvarende afstand 30 cm.

Opdages det, at en skyttekaede eller sveerm er for langt fra sin soutien, skal den straks ga
tilbage mod denne. Tilsvarende skal en skyttekeede eller sveerm, der mangler en soutien,
enten ga tilbage mod den naermeste egen enhed, som kan udggre en soutien, eller selv danne
en soutien.

Beskydning

En skyttekade eller svaerm kan skaerme en egen enhed mod beskydning med handvaben,
safremt den star mindst 5 cm og maksimalt 15 cm fra denne enhed. Star den mindre end 5 cm
fra en egen enhed i skudretningen, beregnes der forholdsmaessige tab hos begge enheder.

En skyttekaede eller sveerm kan aldrig skeerme mod beskydning med artilleri. Star den mindre
end 10 cm fra en egen enhed i skudretningen, beregnes der forholdsmaessige tab hos begge
enheder.

Tilbagepresning og angreb

En skyttekade eller sveerm, som skal have soutien (jf. 14.02.1), vil blive presset tilbage mod
sin soutien af en modstander i sluttet formation, som kommer pa indbrudsafstand. Dette
geelder ogsa, safremt egne enheder i sluttet formation retirerer i U (jf. 07.07.4).

En skyttekaede eller sveerm, som mangler en soutien eller er for langt veek fra denne, kommer
automatisk i FU ved at blive presset tilbage af en modstander og mister derved 10 % af
figurerne, idet der rundes op.

Under sluttede formationers angreb og forsvar medregnes en skyttekeede eller svaerm, der er
udsendt i samme hovedretning som angrebet, i antallet af deltagende figurer.

Enheder i skyttekeede eller sveerm kan kun foretage selvstendige angreb mod artilleri og
enheder i spredt formation eller FU.
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15.00.0 KOSAKKER OG LIGNENDE IRREGULARE RYTTERE

15.01.0 Almene regler

15.01.1 For kosakker og lignende irreguleere ryttere anvendes som hovedregel de almindelige regler.
Nedenfor er angivet de undtagelser, der er ngdvendige for at vise disses sarlige kampform.

15.01.2 Undtagelserne gelder ikke for gardekosakker og lignende enheder, der pa grund af
uddannelse, organisation, hestekvalitet og udrustning er regulert let rytteri.

15.02.0 Marchlaengder og formationer

15.02.1 Kosakker og lignende har en serlig hurtig marchlengde (jf. skema 111), men de kan til
gengeld ikke anvende stormmarch.

15.02.2 Et regiment af kosakker og lignende kan ikke opdeles.

15.02.3 Kosakker og lignende kan kun opstilles i enkeltkolonne, marchkolonne eller regi-
mentskolonne, som dannes med lige mange figurer i bredden og i dybden. Regiments-
kolonnen kan dog udskille op til 3/4 af regimentet i sveerm, saledes at resten af regimentet
udgar soutien.

15.03.0 Kamphandlinger

15.03.1

Viser det sig efter beregning af point efter skema XV, at kosakker og lignende har ferre
point end modparten, kan de ikke gennemfgre et angreb, og gar straks tilbage i U.
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16.00.0

KAMP OM SKOVE OG PLANTAGER

16.01.0

16.01.1

16.02.0

16.02.1

16.02.2

16.03.0

16.03.1

16.03.2

Almene regler

Ved kamp om skove og plantager benyttes som hovedregel de almindelige regler. De
falgende bestemmelser er undtagelser, som er ngdvendiggjort af de serlige forhold ved
denne form for kamp.

Marchlaengder og formationer

Uden for vej, sti og lysninger er skove impassable, idet infanteri dog kan rykke ind og ud af
skoves kanter, herunder vejkanter, med op til 2 geledder. Skoves kanter regnes i denne
forbindelse som vanskeligt terreen og er samtidig hindring | (jf. skema VI). Artilleri og
treenvogne kan ikke anvende stier.

Det samme gelder plantager, idet infanteri, kavaleri og pakheste dog uden for vej og sti kan
anvende enkelt- og marchkolonne samt flugt. Infanteri kan endvidere anvende skyttekade,
og kavaleri kan anvende svaerm. Skyttekeeder og sveerme behgver ikke soutien i plantager.
Kamphandlinger

Enheder i FU kan ikke reorganiseres, sa leenge de er i skov eller plantage, men ma flygte ud
af disse.

Enheder i skove og plantager samt disses kanter regnes for at veere i deekning | (jf. skema
I11). Er det serligt markeret, at en skov- eller plantagekant bestar af andet end buske og
lavthengende grene, skal der beregnes efter den markerede dakning.
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17.00.0

KAMP OM BEBYGGEDE OMRADER

17.01.0

17.01.1

17.01.2

17.01.3

17.02.0

17.02.1

17.02.2

17.02.3

17.02.4

17.03.0

17.03.1

17.03.2

17.03.3

17.03.4

17.03.5

Almene regler

Ved kamp om bebyggede omrader benyttes som hovedregel de almindelige regler. De
falgende bestemmelser er undtagelser, som er ngdvendiggjort af de serlige forhold ved
denne form for kamp.

En enhed i en bygning regnes som veerende i hob, idet den antages at deekke hele bygningen
(se dog 17.03.4). Nar enheden rykker ind i bygningen, beregnes der tidsfradrag for passage af
hindring, men der beregnes hverken marchlengde i bygningen eller tidsfradrag for
formationsandring.

Nar en enhed forlader en bygning, beregnes der hverken marchlaengde eller tidsfradrag for
passage af hindring. Det tager et halvt traek at forlade bygningen, og enheden opstilles i hob
umiddelbart uden for den facade, hvorfra bygningen er forladt.

Opbygning

Bebyggede omrader bestar af en eller flere bygninger, der som regel er omgivet af
kekkenhaver. Det bebyggede omrade kan veere gennemskaret af starre veje og abne omrader.
| det bebyggede omrade kan der vare serligt steerke bygninger, f.eks. kirker og bylader.

Kgkkenhaver er vanskeligt terreen, som normalt er indhegnet. Det angives i grundlaget,
hvilken hindrings- og deekningsveerdi indhegningen har, idet den som regel er hindring I-1
og evt. deekning .

Bygninger er normalt hindring Il og daekning I, mens seerligt steerke bygninger er hindring og
daekning 11-111. Det angives i grundlaget, hvor mange figurer hver bygning kan rumme, idet
der som regel kan vaere 10 figurer.

Seerligt steerke bygninger, der er hindring og daekning I1, kan forstaerkes til hindring og
deekning 111 pa 8 treek. Dette kraever det i grundlaget angivne antal figurer, som bygningen
kan rumme. Safremt arbejdsstyrken bestar af pionerer, kan det samme arbejde udfares med
den halve styrke pa den samme tid. Der kastes for forsinkelse (jf. 19.03.0).
Kamphandlinger

Ved narkampskast gives der ikke tilleg, safremt modstanderens infanteri ikke har
skyttekaede i det bebyggede omrade.

Ved kamp i de markerede kgkkenhaver, veje og abne omrader gives der endvidere ikke
fradrag for marchkolonne, safremt der ikke er plads til en bredere formation. Ved kamp pa
vej regnes infanteri som bataljonsmasse over for kavaleri, som det har front imod.

Skyttekaede og sveerm behgver ikke soutien i bebyggede omrader (jf. 14.02.1).

Ved skydning fra bygninger kan hgjst halvdelen af figurerne deltage fra en enkelt facade.
Ved beskydning af enheder i bygninger regnes der ikke tilleeg for geledder.

Der kan ikke reorganiseres fra U eller FU i bygninger.

-37 -



Krigsspil fra Napoleonstiden (15. oktober 2006)

17.04.0

17.04.1

17.04.2

17.04.3

17.04.4

17.04.5

Beskadigelse og brand

Der kan opnas beskadigelse af bygninger ved beskydning med artilleri. Séafremt
terningresultatet er positivt efter tilleeg/fradrag af point, er der opnaet treefning.

Nar der er opnaet 6 treeffere mod en bygning, der er deekning I, mister den sin dekningsveerdi
og bliver samtidig impassabel. Det samme gzlder, nar der er opnaet henholdsvis 8 eller 10
traeffere mod en bygning, der er deekning Il eller 1.

Safremt der opnas treefning ved et terningkast med 2 ens, udbryder der brand, safremt den
tredje terning viser resultat 6. For rene haubitsbatterier opnas dog brand ved resultat 4-6.

Udbryder der brand i en bygning, er der kun mulighed for at slukke branden, safremt den
pagealdende bygning er besat, nar branden udbryder. Der kastes da med 1 terning. Opnas
resultat 5-6 slukkes branden, idet den pageldende bygning ellers nedbraender pa 8 traek.
Derefter er omradet impassabelt.

Branden kan brede sig i vindretningen. Der kastes med 1 terning i traekket efter, at branden er
brudt ud. Ved resultat 3-6 bryder en nabobygning inden for 15 cm i vindretningen i brand.
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Ved kamp om faestninger benyttes som hovedregel de almindelige regler. De fglgende
bestemmelser er undtagelser, som er ngdvendiggjort af de seerlige forhold ved denne form for

Dommeren kan fastsatte yderligere regler for s&rlige forhold af betydning for den enkelte

Nar der skal keempes om fastninger eller opbygges starre feltbefaestninger, skal dommeren
ngje fastleegge den forsyningsmaessige situation m.m.

Pa grund af kampens langtrukne karakter kan det anbefales, at man lader traekkenes leengde
svare fra % til 2 timers realtid. Det vil sige, at der tages 4-16 trek af gangen. Man kan

Til markering af alle pionerarbejder ved faestningskampen er det ngdvendigt med en ngjagtig

18.00.0 KAMP OM FASTNINGER
18.01.0 Almene regler
18.01.1

kamp.
18.01.2

faestningskamp (jf. 01.01.4).
18.02.0 Serlige forhold ved faestningskamp
18.02.1
18.02.2

overspringe nattraek.
18.02.3

skitse af spillebordet.
18.02.4

Ideer til feltarbejder ved faestningskampen kan findes i pionerreglerne (jf. kap. 19).
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19.00.0

PIONERREGLER

19.01.0

19.01.1

19.01.2

19.01.3

19.01.4

19.02.0

19.02.1

19.02.2

19.02.3

19.03.0

19.03.1

19.03.2

19.03.3

19.03.4

19.03.5

Almene regler

Ordrer om pabegyndelse af feltarbejder eller gdeleeggelser skal gives pa ordreskema far
traekkets begyndelse. Kan arbejderne ses af modstanderen, skal de markeres for ham.

Artillerister paregnes efter deres grad at kunne udfare pionerarbejde ligesom almindelige
pionerer, pionerunderofficerer og ingenigrofficerer.

Der arbejdes altid med fulde traek. Den arbejdende enhed skal vaere opstillet pa arbejdsstedet
fra treekkets begyndelse. En enhed kan hgjst arbejde i en periode pa 40 treek, og hgjst 2
perioder i et dagn.

Meldes der angreb mod en arbejdende enhed, regnes dette som angreb mod spredt formation
(jf. 05.04.2). Safremt enheden skal kempe som sluttet formation, ma den foretage en
formationsandring (jf. 06.02.1). Har den arbejdende enhed en soutien (jf. 14.02.2), kan den
opstilles bag denne.

Ingenigrmateriel og spraengmidler

Almindeligt ingenigrmateriel tildeles i grundlaget efter behov. Materiellet er pontoner,
chevaux-de-frise, graveredskaber og lignende. Materiellet opbevares i en ingenigrpark.

Der tildeles ingenigrparken et antal krudtladninger, beregnet efter behov. Ved forbrug af 2
kampsatser ammunition kan artilleriet forarbejde 1 krudtladning.

Pionertraenet markeres med forsyningsvogne og lignende.
Anskaffelses- og forsinkelseskast

Hvor der i disse regler er angivet, at anskaffelseskast kan foretages, betyder det, at de
ngdvendige materialer kan skaffes med de forsinkelser, anskaffelseskastet giver som resultat,
uden at man behgver foretage transport af materialerne, endsige gere rede for, hvor man
skaffer dem fra. Der kastes ved arbejdets pabegyndelse.

Der kastes med 1 terning for anskaffelse, idet der rundes op til hele treek:
1-2 = 50% laengere arbejdstid.

3-4 = 25% leengere arbejdstid

5-6 = ingen ekstra arbejdstid.

Hvor der ikke er tilladt anskaffelseskast, ma man finde materialerne, hvor de befinder sig, og
transportere dem pa vogne eller ved hjeelp af last- eller treekdyr samt mandskabstransport,
idet dommeren i hvert tilfelde angiver transporttid, samt evt. forberedelsestid (faeldning af
treeer m.v.). Er materialerne inden for 10cm af arbejds- eller gdeleeggelsesobjektet, behgver
man hverken serlig transport eller anskaffelseskast.

For alle arbejder i disse regler, hvad enten det er angivet i skemaet eller ej, skal der kastes for
forsinkelse, d.v.s. for de mange uberegnelige faktorer, der kan forsinke et arbejde. Der kastes
ved udlgbet af den almindelige arbejdstid.

Der kastes med 1 terning, idet der benyttes samme skema som i 19.03.2 for anskaffelse. For

hvert trek, hvor enheden har veret under virksom beskydning, treekkes 1 point fra
terningkastet.
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19.04.0

19.04.1

19.04.2

19.04.3

19.04.4

19.04.5

19.04.6

19.05.0

19.05.1

19.05.2

19.05.3

19.05.4

19.06.0

19.06.1

Arbejdsskemaet

Farste kolonne - her angives arbejdets art. Skemaet er ikke udtsmmende, saledes at det ogsa
er muligt at udfare arbejder, der ikke er angivet i skemaet. | sa fald ma dommeren konkret
traeffe afgarelse, enten analogt ud fra et af de i skemaet opferte arbejder, eller ud fra mere frie
overvejelser.

Anden kolonne - her angives den mindste befalingsmandsgrad, der kan lede det pageeldende
arbejde. Her regnes som hgjest ingenigrofficerer, derefter pionerunderofficerer og derefter
almindelige officerer. Der skal veere mindst 1 befalingsmand pr. 50 arbejdende figurer.
Arbejdes der under ledelse af en befalingsmand med 1 grad lavere end den i skemaet
angivne, kan arbejdet udfares pa den dobbelte tid. Spreengninger og mineringer kan dog kun
udfares under ledelse af en ingenigrofficer, og ikke af lavere grader.

Tredje kolonne - her angives arbejdsstyrke for henholdsvis pionerer og andre vabenarter. Der
angives to tal. Det stgrste tal er det tal, som den samlede mangde af arbejdsfigurer til
radighed skal divideres med for at finde antallet af arbejdsenheder. Det mindste tal angiver
det tal, som arbejdsenheden ma synke ned til pga. tab og lignende, nar der er tale om
enkeltvis arbejdende arbejdsenheder, eller nar der er tale om en rest efter beregningen af antal
arbejdsenheder, som kan give ret til endnu en arbejdsenhed. Er antallet af folk ved et traeks
slutning faldet under minimum, ma arbejdet for pageeldende enhed standses. Det noteres og
markeres, hvor langt den er kommet i arbejdet af hensyn til eventuel genoptagelse af arbejdet
af nye enheder.

Fjerde kolonne - her angives, hvad der bygges i mindste resultatgivende arbejdsperiode,
angivet som mindste udelelige maengde.

Femte kolonne - her angives mindste resultatgivende arbejdsperiode. Er der angivet
hvileperioder, skal disse holdes midt i arbejdsperioden. Aflgser man arbejdsenheden efter
den halve arbejdsperiode straks ved hvileperiodens begyndelse, kan hvileperioden indvindes,
da den nye enhed ikke behgver at holde hvil, hvis den er frisk. Den gamle enhed skal hvile.

Sjette kolonne - her angives, om man kan anvende sarligt anskaffelseskast (jf. 19.03.1).

@delaeggelsesskemaet

Farste kolonne - jf. 19.04.1.

Anden kolonne - jf. 19.04.2.

Tredje kolonne - kun pionerer og artillerister kan benyttes til spreengning.

Fjerde kolonne - her er angivet de forskellige gdelaeggelsesmetoder:

1. Spraengning: Antal treek ngdvendige til forberedelse til spreengning og den ngdvendige
krudtmangde.

2. Afbranding: Antal treek ngdvendige til anteending (i parentes angivet med "a", safremt
anskaffelseskast skal benyttes).

3. Afkastning af brodaekke: Antal treek til afkastning.

4, @vrige metoder: Antal traek til gdelaeggelse.

Brand

Forberedelse til afbraending tager et antal treek ved benyttelse af et antal mand, angivet i

gdelzeggelsesskemaet (skema XXI). Nar forberedelsen er ferdig, kastes for resultatet (se ogsa
17.04.0 om brand i bygninger efter beskydning).
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19.06.2

19.06.3

19.06.4

19.06.5

19.06.6

19.07.0

19.07.1

19.07.2

19.07.3

19.07.4

19.07.5

Der kastes for brand med 1 terning:

1-2 = ingen brand.

3-6 = brand.

Bliver der ingen brand, kan man kaste igen efter 1 fuldt treeks forlgb. Hjzelper dette ikke, ma
man forberede om igen.

Branden varer i 8 traek ved starre objekter som bygninger, traebroer o.lign., og i 4 trek ved
mindre objekter som vogne o.lign.

Til slukning af brand kraeves dobbelt sa mange figurer, som der kraeves til antending, idet
brand i bygninger dog ogsa kan slukkes af de figurer, som befinder sig i bygningen. Der
kastes for resultatet af slukningen med 1 terning:

1-4 = branden fortseetter.

5-6 = branden slukkes.

Kan branden ikke slukkes i farste treek, ma man kaste om igen i naste traek. Slukkes branden
i farste treek, er der ingen skade sket pa objektet. Slukkes den farst i andet traek, er objektet
halvt gdelagt, og dommeren fastseetter falgerne heraf. Kan branden ikke slukkes i andet trak,
fortsaetter den, indtil objektet er breendt ned, og objektet regnes herefter som impassabelt.

Branden kan brede sig til andre objekter, som befinder sig inden for 4 cm af et braendende
objekt, dog inden for 10 cm i vindretningen med en sidevinkel pa 30 grader fra objektets
kanter. Ved starre objekter er afstanden i vindretningen 15 cm. Dommeren kan bestemme, at
afstanden i vindretningen skal gges ved staerk vind. Vindretningen bestemmes i grundlaget,
eller i mangel heraf ved et terningkast.

Bortset fra slukningsmandskab ma personel ikke opholde sig inden for det omrade, hvor
brand kan spredes fra et breendende objekt (jf. 19.06.5), og skal derfor hurtigst muligt
beordres vaek fra det truede omrade. Safremt artilleri befinder sig inden for det truede
omrade, skal der kastes for brand i batteriet i det pageeldende traek (jf. 19.06.4). Udbryder der
brand i batteriet, skal der endvidere kastes for spreengning af krudtbeholdningen, idet 2
kampsatser regnes som 1 KL, og der rundes op (jf. 19.07.0).

Sprangning
Sprangning ledes altid af en ingenigrofficer.

Til sprengning benyttes et antal krudtladninger (KL). Disse haves i pionerparken. Ydermere
kan der i lgbet af 1 helt treek forarbejdes 1 KL af 2 kampsatser artilleriammunition (jf.
19.02.2).

Forberedelse til spreengning tager et antal treek, der fremgar af gdelegelsesskemaet (skema
XXI1), ligesom transport af spreengmidler til spreengningsobjektet skal beregnes. Der kastes
for forsinkelse.

Nar sprengning skal ske kastes med 1 terning:

1-2 = forsager.

3-4 = delvis gdelaeggelse.

5-6 = fuldsteendig gdelaeggelse.

Forsagere kan rettes uden videre i lgbet af 1 treek. VVed delvis gdeleeggelse kan der forberedes
ny spreengning med halvt antal KL (der rundes opad), og man kan atter kaste, idet dog
resultat 3-6 giver fuldsteendig @deleeggelse denne gang.

Personel i eller pa spreengningsobjektet regnes som faldne, og figurerne er saledes tabt for
resten af spillet.
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19.07.6

19.07.7

19.07.8

19.07.9

19.08.0

19.08.1

19.08.2

19.08.3

19.08.4

19.08.5

19.08.6

19.08.7

19.08.8

Star enheder inden for 10 cm af spraengningsobjektet, kastes med 3 terninger p samme made
som ved artilleriskydning, inkl. materielvirkning, idet der regnes tab og moralvirkning. Der
regnes som zone Il uden fradrag for indskydning, og der beregnes virkning pr. krudtladning.
Er enheden inden for 4 cm af objektet, gives der et tilleeg pa tre point til terningkastet.

Star enheden inden for 20 cm af sprangningsobjektet, kastes med 3 terninger pa samme
made som ved artilleriskydning, idet der kun beregnes moralsk virkning. Der regnes som
zone 111 uden fradrag for indskydning eller manglende richot. Benyttes kun 1 KL eller
mindre til spraengningen, beregnes denne moralvirkning ikke.

Dersom der er tale om seerlig kraftige spraengninger, f.eks. krudtmagasiner eller store miner,
skal dommeren efter sken beregne starre virkningsradier, ligesom han skal definere
spraengningsobjektets yderste kanter (se ogsa 19.08.0). Tilsvarende skal dommeren i
konkrete tilfeelde bestemme szrlige forhold, der gar virkningsradius mindre.

Der beregnes ikke tab eller moralsk virkning for spreengningsmandskabet, der antages at
kunne finde dakning.

Minering

Miner kan lzegges med eller uden minegang og mineskakt, alt efter om det er ngdvendigt at
grave ned og evt. frem, eller man blot kan ngjes med at placere minen i foden af objektet,
f.eks. i en vold.

Mineskakt - ledes af en ingenigrofficer. Der skal benyttes 3-6 mingrer eller 5-10 pionerer.
Disse skal have 5-10 medhjeelpere fra andre vabenarter. Der graves 10 meter skakt i lgbet af
12 treek. Der kastes for forsinkelse.

Minegang eller galleri - ledes af en ingenigrofficer. Der skal benyttes 3-6- mingrer eller 5-10
pionerer. Disse skal have 5-10 medhjelpere fra andre vabenarter. Der graves 1 cm minegang
i lgbet af 6 traek. Der kastes for forsinkelse.

Kammer - ledes af en ingenigrofficer. Der skal benyttes 3-6 mingrer eller 5-10 pionerer med
5-10 medhjelpere fra andre vabenarter. Der graves kammer til 2 KL i lgbet af 12 treek. Der
kastes for forsinkelse.

Minen - leegges ved at placere det ngdvendige antal KL i kammeret. Spreengladningen
transporteres med 3 cm i treekket nede i gangene. Der benyttes 1 traek til transport gennem
skakten.

Minen bringes til spraengning, idet der kastes med 1 terning:

1-2 = forsager.

3-4 = halv gdeleggelsesradius.

5-6 = hel virkning.

Forsagere kan bringes til spraengning efter 1-2 fulde traeks forlgb, beregnet efter et skan over
minegangenes leengde og minens placering. Forskellige forhold kan bevirke minuspoint til
kastet. Dommeren ma skenne i hvert tilfeelde, men forhold som jordens beskaffenhed,
fugtighed o.lign. skal tages i betragtning i form af minuspoint.

Nar en mine er spreengt, kan der ikke igen leegges nye miner pa det sted, selvom der kun har
veeret halv gdeleeggelsesvirkning, man ma i sa fald grave nye gange, evt. ud fra det gamle
galleri.

Der opnas 3 cm gdelaeggelsesradius pr. KL. Der gas ud fra 10 meters dybde. Er dybden
dobbelt sa stor, skal der bruges dobbelt sa stor ladning.
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19.09.0

19.09.1

19.09.2

19.09.3

19.10.0

19.10.1

19.10.2

19.10.3

19.10.4

19.11.0

19.11.1

19.11.2

19.11.3

19.11.4

19.12.0

19.12.1

19.12.2

19.12.3

19.12.4

19.12.5

Afkast af brodeekke
Der kan afkastes brodaekke af treebroer, uden at brofaeste og brostruktur i gvrigt gdelaegges.
Resultat, mandskab og tid kan afleeses af gdelaeggelsesskemaet (skema XXI).

Virkningen af afkastet bliver, at ingen kan komme over. Broen kan dog hurtigt repareres (jf.
skema XX).

Pontoner

Pontoner haves i pontontren. Pontonerne kares op til stedet, og man kan sa straks bygge.
Dommeren kan i serlige tilfeelde, hvor terreenforholdene og stremmens fart taler for dette,
give serlig forsinkelse.

Der skal bruges mindst 1 ponton pr. 6 cm bro.

Pontoner kan endvidere bruges til at forfeerdige bade og ferger (jf. 19.11.1).

Ngdpontoner kan forarbejdes af forhandenverende materialer, evt. lokale bade o.lign.

Overfarsel over vandlgb ved faerge eller bad

En ferge kan bygges af to pontoner eller et tilsvarende antal ngdpontoner. En bad kan
bygges af 1 ponton eller af forhandenvarende materialer.

En feerge kan fare 15 fodfigurer, 6 beredne ryttere, 8 heste uden ryttere, 1 pjece med prods og
besatning eller 1 vogn med forspand og kusk. En bad kan fare 8 fodfigurer eller 1 rytter med
sin hest.

En faerge sejler 5 cm pr. treek. Der bruges 1 trak til lastning og et halvt traek til losning.
Serlige forhold kan medfare forsinkelse. En bad sejler 10 cm pr. traek. Der bruges et halvt
traek til lastning og et halvt treek til losning. Sarlige forhold kan medfare forsinkelse, men
ikke i samme grad som for farger.

Der skal vaere mindst 1 pioner/pontonngr pr. feerge, ligesom hele overfarten skal overvages af
mindst 1 pioner/pontonngr-underofficer. Der skal vaere mindst 1 pioner/pontonngr pr. 2 bade.

Feltbefaestninger

Feltbefaestningers kapacitet m.v. fremgar af arbejdsskemaet (skema XX). Se i gvrigt kapitel
18.

For bygning af feltbefaestninger, se arbejdsskemaet (skema XX).

Nar et feltarbejde pabegyndes, traceres (afmaerkes og opmales) omridset farst, og 75% af
figurerne anbringes langs denne linie. De sidste 25% benyttes til at forarbejde faschiner og
beklaedning i gvrigt, samt til transport m.v. De anbringes, hvor det ser mest sandsynligt ud.
Jordarbejderne kan udjaevnes i lgbet af den halve tid med det halve antal figurer, som var
nedvendige til bygningen af pageeldende arbejde. Der kastes naturligvis for forsinkelse. Dette
arbejde kan ledes af en almindelig officer.

Spraengning laves ved miner (jf. 19.08.0).
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SKEMAER

SKEMA I: SYNSVIDDER

Mal:

Starre troppeformationer

Enhed i sluttet formation
Enhed i spredt formation og stabe

Enhed inde i plantage, skov eller sarlig steerk bygning

Synsvidde hgijst:
300 cm

100 cm
60 cm
10 cm

For hver bakkeafsats gges synsvidden med 10 cm til og med tredje afsats, og derefter med 5 cm til og
med ottende afsats. Tilleeg for afsatser gaelder ikke mal i plantage, skov eller bygning. For spredte
formationer bag delvis deekning reduceres synsvidden til det halve.

SKEMA 11: FORSINKELSE OG REAKTIONSKAST

Forsinkelse:

Resultat:

Nar ikke frem
Forsinkes 3 trek
Forsinkes 2 trek
Forsinkes 1 traek
Forsinkes 1 traek
Ingen forsinkelse

Terning:

OOk, WN R

Reaktionskast:

Situation

Gentagelse af senest udfgrte ordre
Gentagelse af seneste, ikke udfarte ordre
Ordren falger den givne instruks
Ordonnans i brikkontakt

For hver LU-grad

Enhed i U

Valeur

Ved resultat 13 kan enheden udfare ordren
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SKEMA I11: MARCHLZANGDER

Vébenart og formation Vej og Stier +)
bro

Infanteri:

Marchkolonne 35 12

Angrebskolonne

Linie

Skyttekaede

Karré, btn.masse, hob

Flugt 35 15

Kavaleri:

Marchkolonne 60 12

Sverm

Linie/kolonne let
Linie/kolonne mellem
Linie/kolonne tungt
Storm svaerm

Storm let 75
Storm mellem 70
Storm tungt 70
Kosakker 60 15
Ordonnans 100 15
Flugt 60 15
Artilleri: *)
3-6pd+eng.9pd fod(let fod) 35
3-6pd karende (let) 50
3-9pd ridende (let) 60
8pd fod (mellemsveert fod) 35
12pd fod (tungt fod) 30
Storm ridende 70
Let afprodset
Mellemsveert afprodset
Tungt afprodset
Flugt med prodser 35
Treen:
Pakhest og kerre 35 6
Treenvogn 25
+) = kun enkeltkolonne
&) = kun march- og enkeltkolonne
*) = haubits regnes som let pjece

SKEMA 1V: VENDINGER OG KLARGYRING

Vabenart: 1/4 vending:
Infanteri og kavaleri 1/4 trek
Artilleri og treen 1/2 treek

*) = er indregnet ved afprodsning
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1/4 trek
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12
10
5
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2
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SKEMA V: FORMATIONSZAENDRINGER

Fra: Marchkolonne  Angrebskolonne Linie  Bataljonsmasse Karré

Til:

Marchkolonne X 1/2 11 3/4 1/2
Angrebskolonne 1/2 X 1/2 1/4 3/4
Linie 1/1 1/2 X 3/4 1/2
Bataljonsmasse 3/4 1/4 3/4 X 1/1
Karré 1/2 3/4 1/2 1/1 X

Af- eller pdprodsning inkl. klargering:

12pd fod 1/1
@vrig fod 1/2
Kgrende/ridende 1/4

SKEMA VI: HINDRINGS- OG DZAEKNINGSVZAERDIER

Terreenform/genstand: Dekning: Hindring:
Bakkeafsats under 2 cm bredde - |
Bakkeafsats under 1 cm bredde - ]
Skreent for hver afsats - Il

Buskadser, hegn og haekke - I
Grofter og lignende (vandlgb under ¥2 cm) - I
Skovkant, geerder og diger I |
Holstenske hegn I 1

Mure under 1 meter I |
Mure fra 1 meter til 2 meter I |
Mure over 2 meter [111-impassabel

Ubemandede pjecer - |
Andet opstillet materiel 0-1 I
Forhug og chevaux-de-frise -
Barrikade (dommerskan) o-1 I-1

Brystveern | I |
Brystveern Il I 1
Brystveern 111 1l 1
Sappe og lgbegrav I I
Parallel Il I
Magasin i -

Kanonvaern pa aben mark I I
Feltvaerker uden grav I-111 I-11
Feltveerker med grav H-111 H-111

SKEMA VII: PASSAGE AF HINDRINGER

Hindring I: Kan passeres af infanteri og kavaleri uden fradrag af tid. Der kan ikke stormes over
hindring 1.

Hindring I1: Kan passeres af infanteri i lgbet af ¥ traek pr. 2 geledder.

Hindring I11: Kan passeres af infanteri i lgbet af 1 treek pr. 2 geledder.

Bemaerk: Artilleri og traen kan ikke passere hindringer (se dog 07.05.5).
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SKEMA VIII: TILLAG/FRADRAG VED SKYDNING MED HANDVABEN

Forhold: Egne v. tab: Modstanderen Modstanderen

Kolonne
Teet skyttekeede eller svaerm
Tynd skyttekeede eller sveerm

v. tab: v. moral:

Opsiddet kavaleri
Kavaleri angriber i storm

Paprodset artilleri og treen
Afprodset artilleri

Dekning |
Dakning Il
Dekning 111

Krudtdamp efter skydning (ej keede)
Egen enhed ej stationger 1/4 trek (ej keede)

Skydning op eller ned ad bakke pa zone |

Modstanderen beskydes i flanke eller ryg
Modstanderen besvarer ikke handvabenild

For hver LU-grad
U
FU

Egen enhed pr. 100% flere figurer
Modstanderen pr. 100% flere figurer

1
=
1
00 B LI W]

Modstanderen har stgtte eller soutien

1
1
N

Farste skydning i spillet

2 -

Skydning pa zone Il

-4 - -

Uddannelse

+2 til -1

Valeur

-4 til +5 - +4 til -5

Modstanderens chefs indgriben

- - +2 til -2

Bemaerk, at skemaet er inddelt i grupper. For hver kolonne er det kun muligt at fa point for én af
situationerne i hver gruppe. Ved tabsberegningen udregnes farst de samlede tilleeg/fradrag for de to
tabskolonner. Resultatet tilleegges/fradrages terningkastet (3 terninger). Derefter udregnes kolonnen
for moral. Denne tilleegges/fradrages det far opnaede resultat.

SKEMA IX: TABSVIRKNING VED SKYDNING MED HANDVABEN

15-16 17-18 19-20 21-24  25-n

Resultat: 0 1-4 5-8 9-12  13-14
Tab i mand 0 1 2 4 6
Moral OR OR OR OR LU-1
Tab af prodsheste i figurer 0 0

SKEMA X: SKUDZONER FOR HANDVABEN

Vaben: Zone I:
Karabin 0-6 cm
Musket 0-10 cm
Riffel 0-18 cm
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SKEMA XI: TILLAG/FRADRAG VED SKYDNING MED ARTILLERI

Forhold: Egne ved tab: Modstanderen Modstanderen
ved tab: ved moral:

Tynd skyttekaede eller sveerm -8

Teet skyttekeede eller svaerm -4

Artilleri i stilling eller arbejd. pionerer -5

Paprodset artilleri, treen -2

Kolonne pa zone 2-4 2

Flanke eller karré pa zone 2-4 4

Kavaleri angriber i storm -2

Mal bag terreengenstand kan ikke ses -4

Dakning Il 1 -3

Dekning 111 1 -5

Zone 1 4 2

Zone 2 -2

Zone 3 -4

Zone 4 -6

Ikke-richot omrade zone 2-4 -4

Indskydning zone 2-4 -2

Batteriet besvarer ikke artilleriild -2

12pd kanon (uanset gruppe) 2

For hver LU grad -1 1

U -4 4

Stor enhed jf. 10.02.2 -1 til -n

Uddannelse +2 til -1

Valeur -3til +3 +4 til -5

SKEMA XII: TABSVIRKNING VED SKYDNING MED ARTILLERI

Tabellen viser tab i mand pr. skydeenhed

Resultat: 0 1-2 34 56 78 9-10 11-12 13-14 15-16 17-18 19-20 21-n
Tab 0 1 2 3 4 6 8 10 12 16 20 24
Moral OR OR OR OR OR OR LU-1 LU-2 U FU FU FU
SKEMA XIIl: MATERIELTAB
Virkning pr. batteri
Resultat: Zone | Zone 11 Zone Il Zone IV
1 1 figurhest Ingen skade Ingen skade Ingen skade
2 2 figurheste 1 figurhest 1 figurhest 1 figurhest
3 3 figurheste 2 figurheste 2 figurheste 1 figurhest
4 1 skydeenhed 1 skydeenhed 1 skydeenhed 1 skydeenhed
5 2 skydeenheder 2 skydeenheder 1 skydeenhed 1 skydeenhed
6 4 kampsatser 4 kampsatser 4 kampsatser 4 kampsatser
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SKEMA XIV: SKUDZONER FOR ARTILLERI

Pjecer/rekkevidde Zone |
Gruppe 1 0-20 cm

Prgjsen 3pd
@strig-Ungarn 3pd
Danmark 6pd ridende
Prgjsen 6pd ridende

Gruppe 2 0-25cm
Danmark 3pd

Frankrig 4pd Gribauval

Bayern 6pd

Danmark 6pd fod

England 6pd

Holland-Belgien 6pd

Prgjsen 6pd

@strig-Ungarn 6pd

Gruppe 3 0-25cm
Frankrig 6pd An XI

Rusland 6épd

Sachsen 6pd

Sachsen 8pd

Sverige 6pd

Gruppe 4 0-30 cm
Frankrig 8pd Gribauval

England 9pd

Rusland kort 12pd

Sachsen 12pd

@strig-Ungarn 12pd

Gruppe 5 0-30 cm
Bayern 12pd

Danmark 12pd Carl af Hessen

Frankrig 12pd Gribauval

Frankrig 12pd An XI

Prgjsen 12pd

Rusland lang 12pd

Haubitser
England 5,5" 0-20 cm
Prgjsen 7pd 0-20 cm
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Zone |l

20-30 cm

25-40 cm

25-50 cm

30-50 cm

30-60 cm

20-35cm
20-40 cm

Zone Il

30-50 cm

40-70 cm

50-90 cm

50-90 cm

60-100 cm

35-65cm
40-65 cm

Zone IV
50-80 cm

70-110 cm

90-140 cm

90-150 cm

100-175 cm

65-130 cm
65-140 cm
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SKEMA XV: TILLAG/FRADRAG TIL NERKAMPSKAST

Forhold: Bemeerkning: Angriber:  Forsvarer:
100% flere 1 1
200% flere 2 2
Marchkolonne -2 -3
Angrebskolonne (kun infanteri) 1) og 2) 2 -
Hindring | -1 -
Hindring Il -3 -
Hindring 11 -6 -
Dakning I-111 - 2
Kavaleri angriber karré 1) -3 1
Kavaleri angriber bataljonsmasse 1) 0 0
Kavaleri angriber hob eller infanteri i gvrigt 1 -2
Angreb mod artilleri, traen el. arbejdende pionerer 3) 3 -1
Modpartens infanteri har ingen skyttekeede 2), 3) 0og 4) 2 2
Krudtdamp efter skydning i sidste treek 3) - -1
Krudtdamp efter skydning i dette traek 3) - -2
Infanteri beveebnet udelukkende med rifler 3) -2 -2
Forsvarers infanteri ej stationar 1/4 traek 3) - -2
Angreb op ad bakke -1 -
Angreb i flanke eller ryg 2) 3 -3
Sluttet formation angriber spredt eller enhed i FU 6 -
For hver LU-grad -1 -1
U -4 -4
FU -8
Stgtteenhed 2 2
Infanteriets farste skydning i spillet 3) 2 2
Kavaleriets fgrste angreb i spillet 3) 1 1
Infanteri uden ammunition 3) -2 -2
Kavaleri angriber i storm 3) 1 -
Kavaleri har ikke moment 3) -2 -2
Fuldstendig sejr i neerkamp 2 2
Tungt kavaleri 2 2
Mellemsveert kavaleri 0 0
Let kavaleri -2 -2
Kosakker og lignende -3 -3
Uddannelse og/eller national egenskab +2 til -1 +2til -1
Egen enheds valeur -4 til +5 -4 til +5
Chefs indgriben -2 til +2 -2 til +2

Bemaerk, at skemaet er inddelt i grupper. For hver kolonne er det kun muligt at fa point for én af
situationerne i hver gruppe. Hver side udregner farst de samlede tilleeg/fradrag fra den relevante
tabskolonne. Resultatet tillegges/fradrages terningkastet (3 terninger). Derefter sammenlignes de to

resultater i skema XVII.

1): Mindst 8 figurer

2): Medregnes ikke ved fortsat nserkamp mellem samme enheder

3): Medregnes ikke ved kast for medriven af egen enhed

4): Medregnes ikke, nar forsvarer er bag hindring
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SKEMA XVI: CHEFS INDGRIBEN

Terning:

Resultat:

1

o Ok WN

SKEMA XVII: ORDEN OG DELTAGENDE GELEDDER EFTER NAERKAMPSKAST

Chef falder
Chef falder
Chef overlever
Chef overlever
Chef overlever
Chef overlever

Angriber: Forskel:
Infanteri 0
mod alle 1-2
vabenarter 3-4
3-4
5-n
5-n
Kavaleri 0
mod kava- 1-2
leri 3-4
5-n
Kavaleri 0
mod andre 1-2
vabenarter 3-4
3-4
5-n
5-n

SKEMA XVIII: TABSVIRKNING VED NAERKAMPSKAST

Resultat: 0 14
Tab i mand 0
Fanger i figurer, nar vinde
Kav mod andre 0
vabenarter

Alle andre 0 O

1
re
1

r

Konsekvens:

-2 til enheden
+1 til enheden
-1 til enheden
0 til enheden

+1 til enheden
+2 til enheden

Vinder: Taber: Tabers Geledder  Geledder
uorden: angriber:  forsvarer:

- - OR 2 2

- - LU-2 1 2

Angriber Forsvarer U 2 1

Forsvarer Angriber U 1 2

Angriber Forsvarer FU 3 1

Forsvarer Angriber FU 1 2

- - OR 0 0

- - LU-2 2 2

- - U 2 2

- - FU 2 2

- - OR 0 2

- - LU-2 0 2

Kavaleri Andet U 0 1

Andet Kavaleri U 0 2

Kavaleri Andet FU 3 0

Andet Kavaleri FU 0 2

9-12 13-14 17-18 19-20 21-24 25-n

4 8 16 20 24 32
3 4 8 8 10 10
1 2 2 4 4 4
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SKEMA XIX: REORGANISERING

Forhold: Tilleeg/fradrag:
Narmeste chef ved enheden +1
Korpschef eller hgjere ved enheden +2
Ingen fjender inden for 50 cm +2
Egen intakt enhed (OR eller LU) mellem enhed og nermeste fjende +1
For hvert flugttreek udover det fgrste -1
Enheden afgav fanger ved flugtens start eller under flugten -2
Egen enhed i U inden for 25 cm -1
Egen enhed i FU inden for 25 cm -2
Valeur +51til -4
Resultat: Reorganiserer:

Op il 10 Reorganiserer ikke, enheden flygter igen

11-14 Reorganiserer til U

15 Reorganiserer til LU grad 3

16 Reorganiserer til LU grad 2

17 Reorganiserer til LU grad 1

18 eller hgjere Reorganiserer til OR
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SKEMA XX: ARBEJDSSKEMA

Bygning af: Ledes af: Byagges af: Der bygges:  Ilgbetaf:  Anskaf.
Pionerer:  @vrige kast:
Stormspang Pio.Uoff. 2-3 34 2cm 1 treek Nej
Kolonnebro med pon- Ing.Off. 4-8 Nej  Brofesteel. 1trek Nej
ton 1 cm bro
Kolonnebro med andre  Ing.Off. 4-8 Nej  Brofaesteel. 1trek Nej
materialer Y cm bro
Ngdtarftig rep. af del-  Pio.Uoff. 2-3 3-4  1cmspang 1 treek Nej
vis gdelagt bro
Rep. af delvis gdelagt Ing.Off. 3-5 Nej  %2cmbro 1 treek Nej
bro
Rep. af afkastet bro Pio.Uoff. 1-2 2-3  1cmbro- 1 treek Nej
daekke
Faerge m/ponton Ing.Off. 3-6 Nej 1 ferge 4 treek Nej
Feerge med ngdponton  Ing.Off. 3-6 Nej 1 faerge 6 treek Nej
Bad med ponton Pio.Uoff. 3-6 Nej 1 bad 2 treek Nej
Bad med andre materi-  Pio.Uoff. 3-6 Nej 1 bad 4 treek Nej
aler
Forsteerkning af vade- Ing.Off. 3-6 5-10 8cm 2 trek Ja
sted
Stormstige Alm.Off. 1 1-2  1stige 4 treek Ja
Sti gennem skov Pio.Uoff. 3-4 4-6  4cm 4 treek Nej
Vej gennem skov Ing.Off. 3-4 4-6 lcm 5 traeek Ja
Forhug eller barrikade  Alm.Off. 1-2 2-3 2cm 4 trek Nej
Chevaux-de-frise el. Pio.Uoff. 1-2 2-4  2cm 6 treek Nej
palisader
Ulvegrav og lign. Ing.Off. 4-6 8-12 2x2cm 16 treek Ja
Sappe Alm.Off. 1 1-2 2cm 8 traek Ja
Lgbegrav Ing.Off. 2-3 36 2cm 8 treek Ja
Brystveern | Ing.Off. 2-3 36  2cm 64 treek Ja
8 traeks
hvile
Brystveern Il Ing.Off. 3-4 5-8 2cm 64 treek 8 Ja
treeks
hvile
Brystveern 111 Ing.Off. 4-5 6-10 2cm 72 treek Ja
8 treeks
hvile
Opkarsel til baenk Pio.Uoff. 2-4 4-8 1 opkarsel 10 treek Ja
(brystveern I11)
Parapet og beenk til Ing.Off. 1-3 26  2cm 10 treek Ja
Igbegrav
Parallel Ing.Off. 3-6 5-10 2cm 40 treek Ja
Magasin Ing.Off. 4-8 8-16 1 magasin for 60 treek Nej
amm. til 3 8 treeks
fig.pjecer hvile
eller 60 fig.
Dakning for 10 fig. Ing.Off. 4-8 8-16 1 dakning 40 treek Nej
Kanonveern pa aben Ing.Off. 5-10 10-20 Vern for 1 32 trek Nej
mark figurpjece
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SKEMA XXI: @DELAGGELSESSKEMA

@deleeggelse Ledes af: Udferes af  Forberedelse Afbraend
af: Pio. @vr. til sprengning: treek:
Stormspang Alm.Off. 1-2 1-2 2trek  1/4KL 2 (a)
Traebro Alm.Off. 2-4 46 4trek 1KL 4 (a)
Stenbro Ing.Off. 3-6 Nej 6trek 2KL Nej
Feerge Alm.Off. 2-4 46 3trek 1KL 3
Bad Alm.Off. 1 1-2  2trek %KL 2 (a)
2 cm mur eller Alm.Off. 1 2 ltrek 1/4 KL  Nej
facade
2 cm forhug, Alm.Off. 1-2 2-3 ltrek 1/4KL 2(a)
barrikade eller
palisade
2 cm chevaux- Alm.Off. 1-2 2-3 ltrek 1/4 KL  Negj
de-frise
KL = krudtladning
(a) = anskaffelseskast kan benyttes
Ved afkast er den anfgrte tid for indtil 5 cm brodaekke
Alle spraengninger kan kun ledes af en ingenigrofficer.
SKEMA XXII: PRINCIP FOR VALEURTILDELING
Valeur: Kategori:
+5 “Uovervindelige”
+4 Seerlig udvalgt elite
+3 Elite med godt omdgmme
+2 Elite med selvrespekt, veteraner med godt omdgmme
+1 Desillusioneret elite, veteraner
0 Linie med god kadre, desillusionerede veteraner, frivillige borgere
-1 Desillusioneret linie, rekrutter med kadre, milits med god kadre
-2 Rekrutter uden kadre, milits med kadre
-3 Desillusionerede rekrutter, milits uden kadre
-4 Tvangsudskrevet milits uden kadre
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@delaeggelse
Afkast:  Andet:
1 treek 2 treek
2 treek 5 treek
Nej Nej
Nej 4 treek
1 treek 2 treek
Nej 4 treek
Nej 3 treek
1 treek 2 treek
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SKEMA XXIII: VALEURTABEL FOR MELLEMEUROPA | EFTERARET 1813

1. Infanteri
Valeur:  Nationalitet: Enheder:
+5 Frankrig Grenaderer og jeegere af den gamle garde
+4 Frankrig Fusiliergarden, Turins og Firenzes veliter
+3 Frankrig Ung garde
Prgjsen Garde
@Dstrig Grenaderer
+2 Danmark Auxiligerkorps
England Linie
Frankrig Ung garde, marine, udvalgte linie og lette
Hannover KGL
Hessen Garde
Mecklenburg Garde
Polen Veichellegionen, gardebataljon
Prgjsen Grenaderer, frivillige gardejeegere
Rusland Grenaderer
Sverige Garde, grenaderer

@strig-Ungarn

Grenaderer, regiment Hoch- und Deutschmeister

+1 Bayern Lette, korps Wrede linie
Frankrig Ung garde, 12. division
Napoli Elite
Polen Linie
Prgjsen Linie, skytter
Rusland Garde, linie, lette
Sachsen Garde, grenaderer
Sverige Linie
Westphalen Garde
@strig-Ungarn Linie, jeegere
0 Baden Linie
Bayern Linie, 1. til 10. nationalgardebataljon
Frankrig I, Il korps, 20. og 22. division, 111. linie regiment
Hannover Linie, lette
Hessen Linie
Mecklenburg Linie, jeegere
Prgjsen 12. regiment, udvalgte reserve regimenter, frivillige jeegere
Rusland Linie, lette
@strig-Ungarn Linie, grenzere
-1 Anhalt Lette

Bayern
Frankrig
Hannover
Ilyrien
Italien
Prgjsen
Rusland
Sachsen
Spanien
Westphalen
Wirtemberg

11. til 20. nationalgardebataljon

11, X1, X1, X1, XIV korps, fremmedregimenter
Linie, lette

Lette

Linie, lette

Reserve, landeveern, Russisk-tyske legion, Reiche, Liitzow
Polske Armé

Linie, lette, jeegere

Joseph Napoleon regiment

Linie, lette

Linie, lette
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Wiirzburg Linie
@strig-Ungarn De fleste I11 bataljon i linieregimenter, landeveern i feltharen
-2 Frankrig Nationalgarde, IX korps, 32. division
Napoli Linie, lette
Prgjsen Slesisk landeveern
@strig-Ungarn Landevarn
-3 Bayern Landeveern
Frankrig Nationalgarde
Hansesteederne  Hanseatisk legion
Rusland Landevarn
-4 Rusland Landstorm

Der forekommer tilfeelde, hvor en kategori enheder, f.eks. Frankrig ung garde, forekommer med flere
forskellige valeurs. Det er her op til dommeren at fastleegge valeur i de konkrete tilfelde under
hensyntagen til tidspunkt og sarlige forhold for enkelte enheder. Som hovedregel bgr man i
tvivlstilfelde benytte den laveste valeur.

2. Tungt kavaleri

Valeur:  Nationalitet: Enheder:

+3 Frankrig Grenaderer, elitegendarmer (gammel garde)
Prgjsen Garde du Corps

+2 Frankrig Karabinierer
Prgjsen Kyrasserer
Rusland Chevaliergarden, garden til hest

+1 Frankrig Grenaderer (ung garde), 13. kyrasser regiment
Polen Kyrasserer
Rusland Gardekyrasserer
Sverige Kyrasserer
@strig-Ungarn Kyrasserer

0 Frankrig Kyrasserer
Rusland Kyrasserer

-1 Frankrig Kyrasserer, gendarmer
Sachsen Kyrasserer

3. Mellemsveert kavaleri
Valeur:  Nationalitet: Enheder:

+3 Frankrig Gardedragoner (gammel garde)

+2 Danmark Ryttere
Prgjsen Gardedragoner
Sverige Gardedragoner

+1 Bayern 1. til 6. chevauleger regiment
Frankrig Gardedragoner (ung garde), dragoner (Spaniensveteraner)
Italien Dragoner
Prgjsen Dragoner
Rusland Gardedragoner
Sverige Karabinierer, dragoner
@strig-Ungarn Dragoner, chevaulegers

0 Frankrig Dragoner, lansenerer
Prgjsen Dragoner
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Rusland

Dragoner, ulaner

-1

Frankrig

4, Let kavaleri

Dragoner, lansenerer

Valeur:  Nationalitet: Enheder:

+3 Frankrig Let garderytteri (gammel garde)

+2 Berg Gardelansenerer
Danmark Jyske lette dragoner, Holstenske husarkorps
Hannover KGL-husarer
Prgjsen Let garderytteri, frivillige gardejeegere, volontarkosakker

+1 Baden Lette dragoner
Bayern 7. chevauleger
Danmark Fynske lette dragoner, Sjeellandske husarkorps
Frankrig Let garderytteri (ung garde)
Polen Ulaner, jegere, husarer, krakus
Prgjsen Livhusarer
Rusland Let garderytteri, gardekosakker, Donkosakker, Bugkosakker
Sverige Husarer
@strig-Ungarn Husarer, ulaner

0 Baden Chevauleger
Frankrig /Aresgarde, husarer, jegere
Hessen Chevauleger
Italien Jeegere
Prgjsen Husarer, ulaner, frivillige jeegere, landeveern
Rusland Husarer, kosakker
Westphalen Gardechevauleger
Wiirzburg Chevauleger

-1 Frankrig Husarer, jeegere
Hannover Husarer
Mecklenburg Jeegere, husarer
Prgjsen Landeveern, russisk-tyske husarer, Litzow
Rusland Jeegere
Sachsen Chevauleger, husarer

-2 Anhalt Jeegere
Frankrig Husarer, jeegere
Napoli Jeegere, chevauleger
Prgjsen Slesisk landeveern, nationalrytteri
Rusland Landeveern
Westphalen Husarer
Wirttemberg Jeegere, chevauleger

-3 Hansestederne  Hanseatisk legion

5. Artilleri
Valeur:  Nationalitet: Enheder:

+3 Frankrig Gammel garde
Prgjsen Garde

+2 England Royal Horse Artillery
Frankrig Ung garde
Hannover KGL

+1 Bayern Linie
Danmark Auxiligerkorps
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Frankrig Tidligere marineartilleri
Italien Linie
Polen Linie
Prgjsen Linie
Rusland Linie
Sverige Linie
@strig-Ungarn Linie
@vrige Garde
0 Prajsen Reserveartilleri
@vrige Linie
-1 Frankrig Visse liniebatterier, regimentsartilleri
Prgjsen Landevern, Litzow
Sachsen Linie
Westphalen Linie
Wiirttemberg Linie
-2 Hannover Linie
Hansestederne  Hanseatisk legion
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SKEMA XXIV: VALEURTABEL FOR BELGIEN | SOMMEREN 1815

1. Infanteri
Valeur:  Nationalitet: Enheder:
+5 Frankrig 1. og 2. gardegrenader- og gardejegerregiment
+4 Frankrig 3. og 4. gardegrenader- og gardejegerregiment
+3 Skotland Hgjlendere (1., 42., 71., 73., 79., 91. og 92. regiment)
Frankrig Ung garde
Prgjsen Skytter
+2 England Garde, linie, fusilerer, lette, riffel
Frankrig 1. og 6. division
Hannover KGL linie, lette, jeegerkorps
Prgjsen 1. til 12. linie regiment
+1 Brunsvig Livbataljon
Frankrig De fleste linie- og lette regimenter
Hannover Feltbataljoner
Prgjsen 13. til 24. linie regiment, frivillige jeegere
0 Brunsvig Avantgardebataljon
Frankrig 14., 19. og 20. division
Holland Linie, jeegere
Nassau 1. og 2. bataljoner
Prgjsen 25., 26., 30. og 31. linie regiment
-1 Belgien Linie, jeegere
Hannover Landevearn
Nassau Frivillige jeegere
Prgjsen 27. til 29. regiment, Pommersk, Kur- og Neumark landevarn
-2 Belgien Milits
Brunsvig Linie, lette
Holland Milits
Nassau 3. bataljoner
Prgjsen Slesisk landeveern
-3 Prgjsen Westphalsk og Elb landevarn

2. Tungt kavaleri

Valeur:  Nationalitet: Enheder:

+3 Frankrig Grenaderer, elitegendarmer

+2 England Life Guards, Horse Guards
Frankrig Karabinierer

+1 England Gardedragoner, dragoner
Frankrig Kyrasserer

0 Holland Karabinierer

-1 Belgien Karabinierer

3. Mellemsveert kavaleri

Valeur:  Nationalitet: Enheder:
+3 Frankrig Gardedragoner
+1 Frankrig Dragoner
Prgjsen 1. til 6. dragonregiment
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0 Frankrig Dragoner, lansenerer
Prgjsen 7. 0g 8. dragonregiment

4, Let kavaleri

Valeur:  Nationalitet: Enheder:
+3 Frankrig Let garderytteri
+2 Hannover KGL-husarer
Prgjsen 1. og 2. husar regiment
+1 Hannover KGL lette dragoner
Prgjsen 3. til 6. husarregiment, 1. til 3. ulanregiment
0 England Husarer, lette dragoner
Frankrig Husarer, jeegere
Holland Husarer, lette dragoner
Prgjsen 7. til 9. husarregiment, 4. til 6.ulanregiment, Pommersk, Slesisk, Kur-
0og Neumark landevarn
-1 Belgien Husarer, lette dragoner
Brunsvig Ulaner
Frankrig Jeegere
Prgjsen 10. til 12. husarregiment, 7. og 8. ulanregiment
-2 Brunsvig Husarer
Hannover Husarer
Prgjsen Westphalsk og Elb landevern
5. Artilleri
Valeur:  Nationalitet: Enheder:
+3 Frankrig Gammel garde
+2 England Royal Horse Artillery, Royal Artillery
Hannover KGL
+1 Frankrig Ung garde, ridende linie
Hannover Linie
Prgjsen Linie
0 Brunsvig Linie
Frankrig Fod linie
Holland Linie
Prgjsen Linie (tidligere reserve)
-1 Belgien Linie
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SAERLIGETILLAG

Brikker

Figurerne anbringes pa brikker som anfgrt nedenfor for at lette flytningen af enheder under spillet.
Samtidig sikrer brikkerne, at enhederne fylder nogenlunde det samme pa krigsspilsterreenet, som
enhederne fyldte pa Napoleonstiden. Ved beregningen har vi tilstreebt, at formationer, hvor fronten
havde betydning (f.eks. linie og angrebskolonne) har den korrekte frontbredde, mens dybden er for
stor, samtidig med at formationer, hvor dybden har betydning (f. eks. marchkolonne) har den korrekte
dybde, medens frontbredden er for stor.

Nar artilleri er afprodset, svarer prodsbrikken bade til det omrade, hvor pjecerne stod (ildlinien), de
bagvedstaende prodser, og de bagved dem stdende ammunitionsvogne, i alt ca. 75 meter. Derfor
fjerner vi prodsmodellerne fra bordet ved afprodsning.

Brikstarrelserne er baseret pa, at 1 figur svarer til 20 mand, og at 1 pjece, vogn eller lignende svarer til
4 pjecer, vogne etc.

1 figur eller model: Bredde: Dybde:
Infanteri, der normalt tradte an pa 3 geledder 15 mm 15 mm
Infanteri, der normalt tradte an pa 2 geledder 20 mm 15 mm
Kavaleri, ridende artillerister, chefer, ordonnanser o.l. 20 mm 45 mm
Artillerister, pionerer o.1. til fods 15 mm 15 mm
Pjece (uanset kaliber og type) 50 mm 75 mm
Prods med forspand af 2 heste 50 mm 75 mm
Et par ekstra prodsheste 50 mm 50 mm
Tung treenvogn med forspand af 2 heste 50 mm 125 mm

Der bgr normalt ikke anbringes mere end 2 figurer pa 1 brik. Hver selvstendig taktisk enhed eller
underenhed bgr indeholde mindst 3 brikker med kun 1 figur. Chefsfigurer og ordonnanser anbringes
altid pa enkeltbrikker. Artillerister anbringes altid pa pjecebrikken (aftagelige), mens treenkuske o.l.
anbringes pa prods- eller vognbrik.

Ad infanteri: Engelsk uddannede enheder tradte an pa 2 geledder, ved Waterloo tradte en del dog an pa
4 geledder. Fra medio oktober 1813 tradte franske enheder ogsa an pa 2 geledder. Der er neppe nogen,
der brikker deres franske enheder om, hvis de skal bruges til Leipzig eller Waterloo. Derfor opfordrer
vi til en pragmatisk holdning blandt spillere, hvis nogle enheder ikke er brikket som ovenstaende.

Ad artillerimateriel: Batterier, som talte 1-5 pjecer i virkeligheden, repreesenteres af 1 pjece med prods,
batterier med 6-9 pjecer af 2 pjecer med prods, og batterier med 10-13 pjecer af 3 pjecer med prods.
Fodbatterier og kegrende batterier treekkes af 1 prodshest pr. pjece, som batteriet havde i virkeligheden.
Ved ulige pjeceantal har batteriet 1 ekstra hest, sa antallet af prodsheste kan deles med 2. Et 6-pjeces
batteri har derfor 1 prods, der trekkes af 4 heste og 1 prods, der treekkes af 2 heste, mens et 8-pjeces
batteri har 2 prods, der hver treekkes af 4 heste.

12-pundige batterier kraever 2 ekstra prodsheste pr. prods, alternativt kan batteriet have 1 tung
treenvogn med forspand af 2 heste. Ridende batterier, der talte 6 eller 12 pjecer, skal have hvert prods
trukket af 4 heste, mens ridende batterier med 4 eller 8 pjecer skal have hvert prods trukket af 6 heste.
Det er acceptabelt at have ferre prodsheste, hvis der til gengzeld er mindst et tilsvarende antal
artillerister til hest.
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De enkelte lande
1. Bayern

Genopbygningen af den bayerske har efter Ruslandsfelttoget begyndte i december 1812, og selvom
det skete under betydelige vanskeligheder, havde Bayern en stgrre velstand at treekke pa, end de fleste
andre lande. De farste enheder, hovedsageligt opstillet fra depoter, blev i foraret 1813 samlet i en
division under General Raglowich, og indgik i det franske XII. Korps. Divisionen matte dog afgive en
betydelig maengde officerer og underofficerer til det korps under General Wrede, der fra foraret 1813
pabegyndtes opstillet. Dette korps var i efteraret 1813 pa 30 bataljoner (heraf 4 lette bataljoner og 12
nationalgardefeltbataljoner), 31 eskadroner og 11 batterier, og var i forhold til de fleste andre enheder i
efteraret 1813 veludrustet og med en forholdsvis god traening.

Det bayerske infanteri bestod af lette, linie, nationalfeltbataljoner samt af landeveern. Det lette infanteri
var inddelt i selvsteendige bataljoner med 6 kompagnier (1 karabiner, 1 jeger og 4 skytte kompagnier)
med i alt 25-40 figurer. | jeegerkompagniet var ca. 2/3 bevabnet med rifler (Schiitzen). En del af
musketterne har varet riflede (gezogene Musketen). Linieinfanteriet var opdelt i regimenter med to
feltbataljoner, hver med 6 kompagnier (1 grenader, 1 jeeger og 4 skyttekompagnier), ligeledes med i alt
25-40 figurer. | jeegerkompagnierne var ligeledes ca. 2/3 bevabnet med rifler.

20 bataljoner fra Nationalgarden meldte sig i 1813 frivilligt til at deltage i krigshandlinger uden for
bayersk territorium (Nationalfeltbataljoner). Bataljonerne var fra sensommeren 1813 brigaderet med
linieenhederne, og var nummereret efter den reekkefelge, de havde meldt sig. Nationalfeltbataljonerne
var opdelt i 4 kompagnier med i alt ca. 20-25 figurer, heraf 4 bevabnet med rifler (1 figur pr.
kompagni). Skytterne optraeder normalt samlet som kaede for bataljonen i et skyttedetachement.
Herudover var der opstillet et starre antal Nationalgarde (landevarn) og bymilitsenheder. Nogle af
bymilitserne kunne vaere ganske veludrustede, men der var generelt tale om enheder med behersket
militeer kapacitet.

Kavaleriet bestod i 1813 af 6 mellemsvere chevauleger regimenter med 4 eskadroner og 1 let
nationalgarde regiment med 6 eskadroner. Herudover var der opstillet 6 kombinerede eskadroner ved
Division Raglowich. Den mellemsvare status er iseer en fglge af, at chevaulegers regimenterne var
beredne pa usadvanligt store heste, netop fordi man gnskede en slagkavaleri kapacitet. Hver eskadron
bestod af 5-6 figurer.

Artilleriet bestod af 6- og 12-pundige fodbatterier samt af 6-pundige karende batterier. 6-pundige
batterier havde normalt 8 piercer (heraf 2 haubitser) med 10-11 figurer, medens 12-pundige batterier
havde 6 piercer (heraf 2 haubitser) med 9-10 figurer.

2. Danmark

En infanteribataljon bestar af 5 kompagnier, hvoraf det ene er et elitetkompagni. | farste bataljon er det
et grenaderkompagni, og i de gvrige (1, 111 og IV bataljon) er det et jeegerkompagni. En bataljon
bestar af 30-36 figurer.

Jaegerkompagnierne er udrustet med rifler. | de lette bataljoner og i skarpskyttebataljonerne er
halvdelen af mandskabet udrustet med rifler.

Et kavaleriregiment bestar af 4 eskadroner med i alt 20-25 figurer. Sjallandske husarkorps har -1 point
i uddannelse.

Et batteri bestar af 10 pjecer med 10-15 figurer. Pjecerne er oftest 3-pundige, men kan veere 6-
pundige.

Matroskompagniet er handveerkere og ikke kamptropper. Bliver de involveret i naerkamp, regnes det
som angreb mod artilleri. Skyder de med handvaben, regnes det som karabiner med -1 i uddannelse.
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3. England

En infanteribataljon bestar af 10 kompagnier, hvoraf to er elitetkompagnier. Kun jeegerkompagniet kan
normalt udskilles. En let bataljon bestar af 8 kompagnier, der alle kan udskilles. En fusilerbataljon
bestar af 9 kompagnier, hvoraf det ene er et jeegerkompagni, der kan udskilles. En riffelbataljon bestar
af 2-8 kompagnier, der alle kan udskilles, og hvor alt mandskab er udrustet med rifler. Infanteriet
tradte normalt an pa 2 geledder.

De fleste bataljoner bestar af 25-30 figurer. En undtagelse herfra er gardebataljoner og lette bataljoner,
der ofte bestar af 50 figurer.

Den engelske her var en professionel har i modsztning til alle andre landes vernepligtsheere.
Infanteriet var serligt uddannet til at afgive hurtig, sigtet ild. Alt engelsk (og hannoveransk KGL)
infanteri har et uddannelsestilleeg pa 2 point ved skydning og neerkamp.

I England anvendtes bataljonskolonnen kun som transportformation (med 2 kompagniers front), og der
gives derfor ikke tilleg for angrebskolonne. Engelsk infanteri kan ikke danne bataljonsmasse.

Et kavaleriregiment bestar af 3 eskadroner med i alt 15-20 figurer, KGL dog 4-5 eskadroner med 25-
35 figurer. Engelsk kavaleri kan ikke fa tilleeg for farste angreb, hvis det er i regimentskolonne.

Et batteri bestar af 6 pjecer med 8-10 figurer. Pjecerne er oftest 9-pundige, men nogle ridende batterier
har 6-pundige.

4. Frankrig

En infanteribataljon bestar af 6 kompagnier, hvoraf to er elitetkompagnier. Bade grenader- og
tirailleurkompagni kan udskilles. En gardebataljon bestar dog af 4 kompagnier. Enheder af den gamle
garde og af middelgarden kan udskille indtil 2 kompagnier. Lette bataljoner kan udskille alle 6
kompagnier i 1815, men i 1813 kan de fleste kun udskille elitetkompagnierne.

Fra 16. oktober 1813 traeder fransk infanteri an pa 2 geledder, indtil da pa 3 geledder.

En bataljon bestar af 20-35 figurer. 1 1812 og 1813 har en del infanteriregimenter 2 pjecer (6-pundige
eller 4-pundige) som regimentsartilleri (1 figurpjece med 2-3 artillerister).

| fordret 1813 kan kun gammel garde, middelgarde og veteraner danne linie og karré. | efteraret 1813
kan kun enheder med +1 eller hgjere danne linie og karré. 1 1812 og 1815 er der ingen begransninger.

Et tungt kavaleriregiment kan have fra 1-4 eskadroner, hver med 8-12 figurer. Et dragonregiment
(mellemsvaert) kan have fra 1-4 eskadroner, hver med 8-12 figurer. Et lansenerregiment (mellemsveert)
kan have fra 2-4 eskadroner, hver med 5-8 figurer. Bade dragoner og lansenerer har et elittkompagni
(% eskadron), der kan oplgses i sveerm. | 1812 og 1815 kan hele lansenerregimentet oplgses i svaerm,
safremt det har en soutien, typisk af tungt kavaleri.

Lansen er et fremragende vaben i haenderne pa en gvet rytter, og nermest i vejen for en ugvet. | 1813
har franske lansenerer -1 i uddannelse ved naerkamp. Omvendt har polske lansenerer (herunder
gardens) +1 i uddannelse ved naerkamp i hele perioden 1812-1815.

Et let kavaleriregiment kan have fra 1-4 eskadroner, hver med 5-8 figurer. Et kompagni (¥ eskadron)
er et elitekompagni. Alle kompagnier/eskadroner kan oplgses i svaerm. | garden kan der vaere op til 10
eskadroner, hver med 8-13 figurer. Heraf er kun 4 eskadroner af den gamle garde.

Gendarmer er nermest en slags kaserneret militeerpoliti. De har -1 i uddannelsestilleeg. Dette galder
ikke kejsergardens elitegendarmer.
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Et fodbatteri bestar af 8 pjecer med 10-12 figurer. Heraf er de 5 handlangere fra andre vabenarter, men
i spillet fungerer de som artillerister i enhver henseende. Pjecerne er oftest 6- eller 12-pundige. Et
ridende batteri bestar af 6 pjecer med 8-9 figurer. Heraf er de 3 handlangere fra andre vabenarter.
Pjecerne er oftest 6-pundige.

Et fransk korps har typisk en hel pionerbataljon pa 25-30 figurer, eller evt. en del af en pionerbataljon.
Selvom de i nogen tilfaelde er beveebnet, er der ikke tale om en egentlig kampenhed. Bliver de
involveret i neerkamp, regnes det som angreb mod artilleri. Skyder de med handvaben, regnes det som
karabiner med -1 i uddannelse.

Derimod er kejsergardens ingenigrer og marinere kamptropper af den gamle garde, der ogsa kan
udfgre pionerarbejde.

5. Prgjsen

En infanteribataljon bestar af 4 kompagnier. Et regiment bestar af 3 bataljoner (I, 11 og F) samt et
frivilligt jeegerkompagni. Op til 1/6 af | og Il bataljon kan udskilles i keede, mens hele fusiler (F)
bataljonen og de frivillige jeegere kan udskilles i keede.

En linie-, grenader- eller gardebataljon bestar af 35-45 figurer, og det tilhgrende jeegerkompagni af 6-
12 figurer. En reservebataljon bestar af 25-35 figurer, og jeegerkompagniet af 4-6 figurer. En
undtagelse er landeveernet, hvor regimentet bestar af 4 bataljoner (1, 11, 111 og 1V) og et frivilligt
jeegerkompagni. Bataljonen bestar af 20-30 figurer, og jeegerkompagniet af 3-4 figurer. 1/6 af
landevernsbataljonen kan udskilles i keede, men har i 1813 -1 i uddannelse ved skydning fra keeden.

En skyttebataljon bestar af 30-40 figurer, der alle er beveebnet med rifler. Enheden bestar af forstmand
og civile jeegere, og har derfor +1 i uddannelse ved skydning og neerkamp.

Glade entusiaster som f.eks. Litzows frikorps har -1 i uddannelse i 1813. Det geelder ogsa artilleriet.

Et kavaleriregiment bestar af 4 eskadroner og et frivilligt jeegerkompagni (% eskadron) med i alt 20-40
figurer. Lette kavaleriregimenter og de frivillige jeegerkompagnier kan oplgses i sveerm.
Lansebevabnet rytteri bortset fra ulaner har -1 i uddannelse ved naerkamp i 1813.

Et batteri bestar af 8 pjecer med 10-12 figurer. Heraf er de 5 handlangere fra andre vabenarter, men i
spillet fungerer de som artillerister i enhver henseende. Pjecerne er oftest 6- eller 12-pundige.

Pionererne er ikke kamptropper. Bliver de involveret i neerkamp, regnes det som angreb mod artilleri.
Skyder de med handvaben, regnes det som karabiner med -1 i uddannelse.

6. Rusland

En infanteribataljon bestar af 4 kompagnier, heraf et elitetkompagni. Elittkompagniet bestar af en
grenaderdeling og en tirailleurdeling. Bataljonen bestar af 20-35 figurer. Elitekompagnier og
jeegerbataljoner kan udskilles i kade.

Russisk landevarn og landstorm har ikke elitekompagnier og kan ikke udskilles i keede. Iser
landstormen er ofte kun bevabnet med piker, som de ikke er uddannet i at bruge (-1 i uddannelse).

Russisk fodfolk har en evne til at blive stdende, nar de bliver angrebet, hvor alle andre ville vaere gaet
tilbage. Det vises ved et tilleeg for national egenskab pa +1, nar infanteriet er forsvarer i nserkamp.
Endvidere kan keeder veelge at modtage et angreb, selvom kaden ikke er bag hindring eller deekning,
uden automatisk at komme i FU.

-65-



Krigsspil fra Napoleonstiden (15. oktober 2006)

Et kavaleriregiment bestar af 4-10 eskadroner, hver med 7-10 figurer. Et ulanregiment kan oplgses i
svaerm, safremt det har en soutien. Lette kavaleriregimenter kan ogsa oplgses i sveerm. Et
kosakregiment (kosakpulk) bestar af 18-25 figurer. Kosakker har +1 for uddannelse i narkamp.

Et batteri bestar af 12 pjecer med 15-18 figurer. Pjecerne er 6-pundige, 12-pundige korte eller 12-
pundige lange kanoner.

7. Sachsen

En infanteri-, grenader- eller let bataljon bestar af 4 kompagnier med i alt 25-35 figurer. To figurer i
hver infanteribataljon er skytter, d.v.s. et regiment pa to bataljoner kan danne en skyttekeede pa 4
figurer. Skytterne er serligt afmeerket med gran fjer eller pompom, men de har musketter som resten
af infanteriet. Infanteri- og grenaderbataljonerne kan ikke udskille kaede udover disse skytter. Derimod
kan begge de lette bataljoner udskilles helt.

Desuden eksisterer der et selvstaendigt jeegerkompagni pa 5-6 figurer, som er bevabnet med rifler.

Et kavaleriregiment bestar af 4 eskadroner, dog har husarregimentet 8 eskadroner og Prins Clemens
chevauleger har 5 eskadroner i 1813. Hver eskadron bestar af 4-8 figurer. De lette regimenter kan
udskilles helt eller delvis i svaeerm. Prins Clemens chevaulegers er bevabnet med lanser og har et
uddannelsestillaeg pa 2 point.

Et fodbatteri bestar af 8 pjecer med 10-12 figurer. Pjecerne er gamle 8pd kanoner eller 12pd kanoner.
De ridende batterier bestar af 6 pjecer med 8-9 figurer. Pjecerne er nye 6pd kanoner lig de franske
System XI. Artilleristerne er darligt uddannede og har derfor et tilleeg pa -1 point.

Den sachsiske heer har i hele perioden et dilemma. De hader prgjserne, som de med rette mistaenker for
ikke at ville dem noget godt. Og Sachsen er krigsskueplads og gennemmarchomrade i 1812 og 1813,
hvor de franske soldater haerger og plyndrer. Og mens befolkningen faler sig som tyskere, ggr kongen
alt for at behage franskmandene. Det er jo dem, der har gjort ham til konge. Derfor er moralen lav i
haren, og det meste af haren deserterer kollektivt i efteraret 1813.

Derimod er uddannelse og hestemateriale godt i rytteriet. Alt rytteri har et uddannelsestilleeg pa 1
point.

8. @strig-Ungarn

En infanteribataljon bestar af 3 divisioner, hver med 2 kompagnier. Op til 1/6 af bataljonen kan
udskilles i kaede. Ved opdeling af store bataljoner er det 1 division, der afgives (d.v.s. bataljonen deles
i 2/3 og 1/3). | jeegerbataljonerne har 1/3 af mandskabet rifler, i grenzerbataljonerne har 1/6 af
mandskabet rifler. En bataljon bestar af 30-55 figurer.

Jeegerbataljoner har +1 i uddannelse ved skydning og naerkamp.

Et kavaleriregiment bestar af 2-3 divisioner, hver med 2 eskadroner a 4-6 figurer. | lette kava-
leriregimenter kan alle divisioner/eskadroner udskilles i sveerm. Ulaner har +1 i uddannelse ved
naerkamp.

Et batteri bestar af 6 pjecer med 6-8 figurer. Heraf er 3 figurer handlangere fra andre vabenarter, men i
spillet fungerer de som artillerister i enhver henseende. Pjecerne er 3-pundige eller 12-pundige. Der
findes enkelte kavaleribatterier med 8 pjecer, som er 6-pundige. Der er 10-11 figurer, hvoraf 5 er
handlangere. Kavaleribatterier er karende artilleri.
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Udfyldning af ordresedler

Pa ordresedlen angives, hvad alle enheder under egen kommando skal udfare i naste treek. For at lette
dette arbejde er der indfart visse standardtegn og forkortelser. Disse er falgende:

Skal enheden intet foretage sig, bortset fra reorganisering efter retreete eller flugt, markeres dette med
et X.

Skal enheden marchere i en eller anden retning, angives dette med en pil i marchretningen, idet
ordresedlens nederste kant formodes at veere parallel med egen bagkant af terreenet. Har enheden front
i en anden retning end marchretningen, starter enheden med at vende eller pivotere. Er pilen buet,
betyder det, at enheden skal pivotere under marchen. Skal der kun marcheres med en del af enheden,
markeres dette ved at anfere den brgkdel af enheden, der skal marchere, far pilen. Skal enheden kun
marchere en del af treekket, markeres dette ved at anfare den brokdel af traekket, der skal marcheres i,
til hgjre for pilen. F.eks. betyder 1/4—>, at 1/4 af enheden skal marchere til hgjre, mens —> % betyder,
at hele enheden skal marchere et halvt treek til hgjre.

Formationseendringer angives ved at skrive forkortelsen for den formation, der skal andres til.
Forkortelserne er:

L= linie

K= karré

MK = marchkolonne

EK = enkeltkolonne

H= hob

BM = bataljonsmasse

AK = angrebskolonne (bataljonskolonne)
T= teet skyttekaede eller sveerm
TT= tynd skyttekade eller svaeerm
AP = afprodsning

PP = paprodsning

KS = klargering til skydning

Ved skydning med handvaben og artilleri skrives S, og samtidig angives tidspunkt i treekket pa
ordresedlen. Star der intet tidspunkt, skyder enheden straks. Ved angreb skrives A samt en pil for
bevaegelsen. Hvis rytteri eller ridende artilleri skal ga i stormmarch, skrives SM. Skal en enhed retirere
i U, skrives R, mens der ved flugt skrives F.

| specielle situationer, hvortil der ikke findes standardtegn, ma man naturligvis skrive ngjagtigt, hvad
man mener. Et typisk eksempel er udfersel af feltarbejder. Her kan falgende forkortelser anvendes i
teksten:

INF = infanteri
KAV = kavaleri
ART = artilleri
BTN = bataljon
ESK = eskadron
PCR = pjece
BT = batteri
REG = regiment
BDE = brigade
DIV = division
SPR = sprangning
BRD = brand

FORS = forsteerkning
SKYSK = skydeskar
BAR = barrikade
HDR = hindring
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Formationer

1. Linie

2. Karré

3. Bataljonsmasse

4. Marchkolonne
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5. Regimentskolonne

[ ]

6. Dansk/prgjsisk/gstrig-ungarsk angrebskolonne med kade

X X X X X

[ ]

7. Fransk angrebskolonne med keede

X X X X X X X

[ |
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8. Russisk angrebskolonne med keede

X X X X

[ ]

9. Angrebskolonne med kompagnifront

[ ]

X
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